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WPROWADZENIE

istnienia, jestesmy tylko zwierzyng towng”.

»Wiemy o raku, toczacym Imperium. Z kazda dekada posuwa sie dalej, zostawiajgc za sobg jedynie ogotocone,
martwe swiaty. DaliSmy tej grozie nazwe, by okietzna¢ nasz strach; zwiemy ja rasa Tyranidéw. Ma cel i potrafi
mysle¢ w dla nas niepojetej, galaktycznej skali. Wszystko, co mozemy zrobi¢, to probowac¢ ja powstrzymac,
walczac z zalewajacymi nas hordami potwornych produktéw bioinzynierii. Dla niej, o ile jest Swiadoma naszego

Inkwizytor Czevak

Witamy w Kodeksie: Tyranidzi. Na tych stronach znajdziesz
wszystkie informacje potrzebne do kolekcjonowania, malowania
i grania hordami Tyranidéw w \Warhammerze 40.000.

Tyranidzi sg nieustannie gtodng rasg obcych, przybytg

z zimnych gtebin galaktycznej pustki. Miliardy Tyranidow
rojg sie posrod gwiazd — brutalna sita zniszczenia podobna
rojowi szaranczy, wiecznie nienasycona i zbyt liczna, by

ja powstrzymac. Gdy Flota-rdj zlokalizuje planete bogatg

w zycie, armie zartocznych organizmow bojowych uderzajg
na nig. W przeciggu kilku dni mieszkancéw planety czeka
krwawa jatka, po czym ich nieostygte jeszcze ciata sg roz-
puszczane na biologiczng papke, z ktdrej formujg sie nowe
tyranidzkie organizmy. W ten sposéb, hordy nieustannie sie
odnawiaja, stajgc sie zabdjcami jeszcze bardziej efektywny-
mi, zrodzonymi nie tylko z zabitych wrogéw, ale i z wiasnych
polegtych. Gdy masakra dobiega konca i kazdy kawateczek
biomasy jest zasymilowany, Tyranidzi ruszajg ku nastepnej
planecie, zostawiajgc po sobie tylko ogotocone skaty.

DLACZEGO ZBIERAC ARMIE TYRANIDOW?

Tyranidzi sg niezwykle potezng armig, stworzong do walki
wrecz, z wiasnym, unikalnym stylem walki. Bytoby wielkim
btedem pozwoli¢, by tyranidzka horda dotarta do Twoich linii.
Kazdy model w tej armii jest bojowg bestia, skonstruowang
precyzyjnie do petnienia konkretnej roli na polu bitwy. Uzyta
wiasciwie, armia Tyranidéw dziata niczym drapieznik dosko-
naty, ktéremu niewielu stawi czota, a tylko nieliczni przezyja.

Szeroki wachlarz opciji czyni z Tyranidéw niezwykle ela-
styczng site. Niektorzy generatowie lubujg sie w wystawia-
niu czystych armii szturmowych, przypominajgcych falujgce
morze ktéw i pazuréw, inni wolg korzystac z poteznych broni
symbiotycznych. Niektorym graczom nic nie sprawi wigkszej
radosci niz widok wiasnej armii, opartej na hordzie Gauntow,
liczebnoscig trzykrotnie przewyzszajgcej sity przeciwnika.
Inng opcja sg armie petne tyranidzkich monstréw, powolnych
i wielkich, zdolnych rozszarpa¢ wrogi oddziat, nie odnoszac
przy tym najmniejszych nawet obrazen. Czesto kluczem do
sukcesu bedzie gra potgczonymi sitami, ktére wspotgrajg

z Tobg, graczem, jako ich Umystem Roju.

Jesli wszechstronnos¢ jest tym, co powoduje, Ze sity tyra-
nidzkie sg tak pasjonujgce i wymagajgce w grze, to tym, co
najbardziej podoba sie w Tyranidach, jest ich przerazajgcy
wizerunek. Zadnemu z przeciwnikéw Tyranidéw nie jest obcy
strach, ze jego starannie dobrana grupa oddziatéw i hero-
sOw zostanie otoczona i zmasakrowana. Z drugiej strony,
pojedynczy Tyranidzi to tylko trybiki w wielkiej, morderczej
maszynie, istniejgcej, by stuzy¢ zbiorowemu Umystowi Roju.
Mozesz wiec beztrosko wysyta¢ do boju kolejne stada, trak-
tujac je niczym zywa amunicje. Wielokrotnie przywotywany
na ekranach kin obraz ztowrogiej hordy obcych jest znany
wielu z nas; nie ma tu miejsca na zadne odcienie szarosci

— zabijasz, albo giniesz. Tyranidzi sg ztem wcielonym, tatwo
identyfikowalnym i przerazajgcym w starciu.

Inng wielkg zaletg armii Tyraniddw jest ogrom mozliwosci
modelowania i konwertowania. Mozesz z tatwoscig miesza¢
szpony, gtowy i biomodyfikacje, by stworzy¢ wiasne, unikalne
stwory. Malowanie Tyraniddw nie jest skomplikowane; troche
czasu spedzonego nad odpowiednim doborem koloréw
pozwoli Ci na szybkie produkowanie duzej ilosci gauntow.
Ktoragkolwiek droge wybierzesz, wystawienie armii z silnym
kolorystycznym motywem przewodnim spowoduje, Zze bedzie
sie ona prezentowac wspaniale.

-

»
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Facruthiel i fej eskadra pedzily wsréd uszkodzonych
szklanych kopuf, tnac swymi motorami antygrawitacyjnymi
wypetnione zarodnikami powictrze. Faeruthiel leciafa tak
szybko, ze wzory na kopulach zdawaly si¢ zlewac w jedno,
a mimo to ohydni, skrzydlaci Tyranidzi nie dawali za
wygrana. Razem ze swa eskadra, w doskonale skoordy-
nowanym manewrze skrecifa ostro i przemknela przez
zniszczone sklepienie, by uniknac salwy zywych pociskéw,
wystrzelonych przez przeciwnika. Lherian zadrzal, gdy para
Isniacych zukow whita sic w jego plecy i z hukiem uderzyt
w jedna z przeszklonych kopul Wskutek uderzenia deszcz
kolorowego szkla zasypat walczacych na ziemi. Mknac
wsrod wspierajacych masywna kopule fukow, Faeruthiel
przekazywata zwiczle rozkazy swym towarzyszom.

- Na méy znak odbijamy ostro i otwieramy ogiea! -
w rozkazie dafo sic wyczuc strach. Eskadra, gwaltownic
hamujac, zrobita zwrot i zatrzymala sic, by stawi¢ czola

kicbowisku uzcbionych paszczy 1 skorzastych skrzydet.

- Teraz! - krzyknch Faeruthiel 1 tysiace ostrych niczym
brzytwa szurikenow uderzyto w chitynowe pancerze agreso-
Tow. Promyk nadziei rozbiysnd W {e] sercu, gdy broczacy
czarna posoka Tyranidzi spadali martwi na ziemie.

Nagle dat sic styszec fopot skrzydet i cos wielkosci czotgu
antygrawitacyfnego spadfo na fej eskadre z gory, momen-
talnic zabifajac trzech Eldaréw za pomoca potcinych, SZpo-
niastych konczyn. Fearuthiel w panice wrzucifa wsteczny
bieg, probujac wymknac sic oprawcy. Ostatni z fej oddziatu
zginat uderzony oslepiajacym gromem, wystrzelonym
poéréd nicznoSncgo wrzasku z paszczy monstrum.
Eksplozja, bedaca rezultatem wyladowania,
o malo nic wyrzucifa ey z siodfa.

Nic ogladajac sic za sicbie, Facruthicl
wyréwnah lot i pomkncfa nad zalcwajqcymi
teren hordami obcych. Porykujqcc, dowo-
dzace bestie torowaiy sobie droge wsrod J
mniejszych  stworzef, oshaniane przez ;
umicsnione, barczyste kolosy. Lecac,
zauwaiyh pod soba grupki despera-
cko walczacych Eldaréw, ktérzy byl
dostownic  zalewani przez mrowic
skrzeczacych, wscicktych bestii. kzy
goiewu splynety jey po policzkach.
Jak moglo do tego doysc?

Pochylajac si¢ na motorze, Facruthiel
starala sic feszcze przyspieszyc,
tak, ze Tyranidzi pod nia zdawali
sic zlewa¢ w jedna wielka masc.
Zbyt poino zobaczyla jednak
trofke uzbrojonych w ostre
szpony bestii, ktore, skaczac
wysoko w powietrze, whily

sic w dziob je; motoru.

Pojazd wpadt w korkociag

L i-&wh ‘.. oy " ‘-f{'

i ciagnac za soba czarma smuge dymu, uderzyt w szeregi
wroga ponizey.

Wyczolgujac si¢ ze zniszczonego pojazdu, Facruthicl, przez
zalane krwia oczy, ujrzala potwora. Byl dwadziescia razy
wickszy od nicj, a w jego oczach kryha sic mordercza inte-
ligencja. Poteznymi szponami wydoby} kobicte z wraku tak
fatwo, jak fatwo jej przyszloby zerwanic owocu z drzewa.
Szarpiaca si¢ zblizyt do swej paszczy. Czas dla Faeruthiel
na chwile sic zatrzymal Za moment dat si¢ stysze¢ krotki,

obrzydliwy odglos.
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' WIELKI POZERACZ

~Musimy ich wymies¢ z gwiazd, nim oni zrobia to z nami’.

Tyranidzi przemierzajg galaktyki i puste przestrzenie
pomiedzy nimi w poteznych, dryfujacych Flotach-rojach,
sktadajacych sie z miliondw swiadomych okretéw, z kto-
rych kazdy jest domem dla niezliczonych monstrow.
Monstra te, zrodzone w kipigcych organach, potozonych
w pokrytych sluzem komorach reprodukcyjnych, stwo-
rzone sg tylko po to, by stuzy¢ jednej istocie — okretowi.
Ten z kolei istnieje tylko po to, by stuzyé Flocie-rojowi.
W ten sposob rasa Tyranidow mysli, postrzega i dziata
jak jedna wielka catos$¢, co pozwala na doskonatg kon-
trole nad wszystkimi czesciami sktadowymi. Od przypo-
minajgcych gigantyczne tawice flot, do najmniejszych
organizmoéw, kazdy Tyranid jest jednoscig z nieprzejed-
nang wolg Umystu Roju.

Bytoby marnotrawstwem surowcéw tworzy¢ duze i skom-
plikowane mozgi dla kazdej bestii bojowej, wiec mniejsze
stworzenia sg po prostu kontrolowane sitg woli specjalnie
w tym celu wyhodowanych bestii przywddczych. Dziatajg
one w doskonatej harmonii, koordynowane przez potez-
ne psioniczne imperatywy, transmitowane przez zbioro-
wa swiadomosé. Mniejsi Tyranidzi, pozbawieni wptywu
dowddcéw, wracajg do swego zwierzecego instynktu —
za te wiedze zaptacono ogromng cene. Dlatego tez floty
Tyranidow, ich hordy i stada nie majg jednego dowdédcy,
a synaptyczng siec rozlegtej i silnej psionicznej kontroli.

Wszystkie organizmy, ktdre moga przekazywac rozkazy
Umystu Roju, sg poteznymi psionikami i komunikujg sie
ze swymi braémi nie za pomoca jezyka, a dzieki swego
rodzaju instynktownej telepatii. To, ze taka koncen-
tracja psionikbw moze istnie¢, nie przyciggajgc uwagi
hord demondéw Chaosu jest $wiadectwem umiejetnosci
Tyranidéw lub zimnej pustki w miejscu ich duszy.

Tyranidzi nie budujg swych okretow gwiezdnych z meta-
lu i plastiku, ale uzywajac technik tgczenia DNA i inzy-
nierii genetycznej, hodujg je z organicznego materiatu,
zebranego na podbitych planetach. Kazda biologiczna
bron, gruczot i pocisk uzywany w ich armiach jest
tyranidzkim organizmem, poczawszy od zarodni zanie-
czyszczajgcych atmosfere skazanych na zagtade planet,
a skonczywszy na groteskowych iglicach, wyrastajgcych
z ziemi podczas inwazji Tyranidéow. Walka z Tyrandami
to walka z ogarniajgcg wszystko falg obcych form zycia,
od mikroskopijnych po gigantyczne, z ktdrych kazda jest
na swoj sposéb zabojcza.

Kapelan Cassius z Ultramarines

Najwieksze postacie Tyranidow, przerazajgce
Dominatrixy i przebywajgce w kosmosie Krélowe, to
zywe biofabryki, ptodzgce nieskonczone ilosci broni,
okretow i wojownikow. Na wojnie, wojownicy ci tworzg
istng lawine koszgcych ostrzy, kiéw i pazuréw. Sam
niszczycielski potencjat takiej sity jest wystarczajgco
deprymujacy, ale zagrozenie ze strony Tyranidéw nie
jest tylko czysto fizyczne.

By¢ swiadkiem ich inwazji, to obserwowac obrazy catko-
witego zniszczenia (wielu obroncéw odbiera sobie zycie
lub popada w obted na widok takiej rzezi). Z poczatkiem
inwazji niebo staje sie czerwone od trujgcych tyranidz-
kich zarodnikéw, wirujgcych w powietrzu. Nastepnie
skrzydlata straz przednia spada na obroncow, siejgc
zniszczenie i zamet. Ukryte do tej pory Genokrady ata-
kujg ze swoich zasadzek, niszczac centra dowodzenia
w czasie, gdy Liktorzy czajg sie w cieniu, polujgc na
nieuwaznych. Sycac sie ich mézgami, za pomocg czujek
smakowych przekazujg dane o stabosciach ofiar swym
wygtodniatym pobratymcom. Zarodnie spadaja z nieba
catymi tysigcami, pekajgc w zderzeniu z ziemig niczym
groteskowe, krwawe kwiaty, by nastepnie wyrzuci¢

z siebie cate stada Tyranidéw, ktére taczac sie, zalewajg
obrofncéw niczym powdédz.

W przeciggu kilku dni od inwazji nieszczesna planeta
wrecz gotuje sie od ilosci Tyranidow.

Siew mikroskopijnych, obcych zarodnikéw jest tak
doktadny, ze nawet rodzima flora zostaje przeksztatcona
i ostatecznie pochtonieta przez inwazje. Pod wptywem
zarodnikow flora wzrasta wielokrotnie szybciej, co jesz-
cze bardziej zwieksza ilos¢ biomasy, ktéra pozostanie do
zebrania po upadku obrony. W p6zniejszych, kolejnych
fazach inwazji, roje zartocznych Rozrywaczy pochia-
niajg wszystko na swej drodze, a pdzniej, spasione

do granic mozliwosci, zanurzajg sie w basenach tra-
wiennych, wypetnionych kwasami. Roztozona biomasa
jest nastepnie transportowana za pomoca poteznych
wiez kapilarnych na biookrety stacjonujgce na orbicie.

W ich pulsujgcych gtebiach, wielkie organy niestrudzenie
wypluwajg z siebie kolejne roje Tyranidow, korzystajgc

z ciat pobitych obroncoéw i wszelkich form zycia niegdys$
zamieszkujgcych zdobytg planete.

Jeszcze przed wiasciwg inwazja, obroncy planety muszg
wygrac bitwe z wlasnym strachem. Kazda Flota-réj roz-
tacza psioniczne pole, znane jako Cien w Osnowie, ktore
praktycznie uniemozliwia Astropatom wystanie wiado-
mosci z prosbg o pomoc. W ten oto sposéb Tyranidzi
izolujg i niszczg kazdy napotkany na swej drodze swiat.
Bezlitosna i niepowstrzymana rasa Tyranidow to groz-
ba catkowitej zagtady tak Ludzkosci, jak i reszty ras,
zamieszkujgcych znang Galaktyke.

o
F
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.Tyranidzi sa bez watpienia najszybciej ewoluujacymi stworzeniami galaktyki. Magos Biologis z Marsa, obserwujac stada
wywodzace si¢c z réznych Flot-rojéw, stwierdzili skokowe zmiany w ewolucji DNA, ktére innym stworzeniom zabratyby ]
miliony lat. Wszystko wskazuje na to, ze Krolowe Tyranidéw lub inne organizmy wytworeze na pokfadach statkow roju sa S
zdolne do modyfikowania swego potomstwa w reakcyi na srodowisko i formy zycia, ktore napotkaja. Swiezo zebrany kod
genetyczny fest asymilowany, a mozliwosci obronne ofiary badane. Efektem sa ulepszone stworzenia, zdolne do przefamania
wszelkiego oporu. Po pewnym czasie, liczne ulepszenia zawarte w puli genéw danej floty sa faczone z innymi - wzmacniaja
tym samym cafa rase.

Doskonalym tego przykladem fest stopien integracsi broni symbiotycznej Tyranidow. Na poczatku byla ona toporna i uzywana
niczym Karabin lub miecz. W pozniejszych kontaktach z Tyranidami dafo sic zauwazy¢, ze bron fest coraz bardziej zlaczona bez-
posrednio ze stworzeniem, ktore fa nosi W tey chwili nie jestesmy juz w stanic stwierdzic, gdzie koczy sic wojownik Tyranidow,
a zaczyna fego brofi-symbiont. Mozemy by¢ pewni, ze Krolowe beda pracowaly nicustannie, by tworzy¢ formy coraz doskonalej
przystosowane do zabijania mieszkancow tef galaktyki. Mowiac wprost, ta zdolnos¢ do ewolucfi na przestrzeni nadchodzacych
stuleci moze doprowadzi¢ nas na skraj zaglady. Przed nami innych fuz spotkat ten los”.

Magos Biologis Alder Garrick
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Baza Tyran Primus byta potozona posrod wielkich, opasa-
jacych catg planete oceandw, na wyspie bedacej szczytem
tancucha pradawnych wulkanéw. Zostata ona umocniona
tak, by stawi¢ czota gwattownym sztormom i zainteresowa-
niu agresywnych, oceanicznych form zycia. Tyran Primus
posiadat takze cztery wielkie lasery obronne w opancerzo-
nych silosach, stuzgce do obrony przed obcymi statkami
kosmicznymi czy nieznanymi monstrami, czajgcymi sie

w gtebinach oceanu.

NADEJSCIE TYRANIDOW

Pierwsze, niepokojgce sygnaty o nadciggajgcym ze
wschodnich rubiezy Imperium zagrozeniu nadeszty w for-
mie raportéw z Tyrana, méwigcych o spustoszonych plane-
tach, potozonych na skraju znanej przestrzeni kosmicznej.
Bardzo stare badania tych swiatow zaklasyfikowaly je jako
zdolne do podtrzymywania zycia, ale ostatnie ekspedycje
Eksploratoréw znajdujg na ich miejscu tylko ogotocone,
pozbawione atmosfery skaty. Na poczatku nic nie wskazy-
wato na zagrozenie; wczesniejsze pomiary byly przeprowa-
dzane przed setkami, a czasami nawet tysigcami lat i czesto
byty niedoktadne.

Po pewnym czasie Technomagowie odkryli, ze nawet Swia-
ty o kwitngcych wczesniej ekosystemach staty sie pustymi
planetoidami. Oddziaty badawcze nie byly w stanie znalez¢
zadnego przekonujgcego wyttumaczenia dla tego fenome-
nu, wobec czego sporzadzone raporty nie budzity zaintere-
sowania. Wspomniane planety nie posiadaty swiadomych
form zycia i lezaty tysigce lat Swietinych od najblizszych
skolonizowanych planet. W galaktyce miliona swiatoéw takie
zagadki byly czeste, wiec raporty z czasem przykryta gruba
warstwa kurzu w dtugich na setki kilometréw bazach danych
Administratum na Ziemi.

W czasie, gdy stacja na Tyranie sumiennie tworzyta raporty
o martwych swiatach, powigkszajgcy sie zbior dowodow
wzbudzit zainteresowanie Inkwizycji, organizacji brzydzacej
sie tajemnicami i niewytlumaczalnymi zjawiskami. Inkwizytor
Kryptman, wielce powazany za swe przewidujgce potepie-
nie Herezji Macharianskich, zaczat wstepnie pyta¢ o wyda-
rzenia na dalekim potudniowym wschodzie. Adepci biura
Eksploratorow dostarczyli niewiele wiecej dodatkowych
informaciji, ale gdy tylko Inkwizytor Kryptman zanalizowat

i pofgczyt raporty na temat martwych swiatéw, wytonit

sie z nich schemat zjawiska, ktdre siegato coraz gtebiej

w galaktyczne obrzeza, doktadnie w kierunku Tyrana.

Kryptman przedstawit swe odkrycia na konklawe Inkwizytorow
i otrzymat dyspense na rekwizycje statku i wyruszenie na
Wschodnie Rubieze celem zdobycia wiekszej liczby infor-
macji. Jednak w czasie, gdy statek Inkwizytora mknat przez
Osnowe, Tyran zostat zaatakowany.
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alaktyki.  uv
osobnienie, baza byta dobrze bro- - '_

ak:wy glob byt n et-
nlonym oceanaml Tyranem Po dtugich poszukiwa niach
inkwizytor Kryptman wydobyt bank danych, ukr’y_ty- gteboko
w skorupie planety i dowiedziat sie o wielkim zagrozeniu,
jakie stanowig dla Imperium obcy.

Baza danych wyjawita, ze w czasie, gdy Magos Varnak,
czionek rzgdzacej elity Kultu Maszyny, prowadzit badania
swiatow Wschodniej Rubiezy, Tyran Primus zlokalizo-

wat chmure blisko tysigca niezidentyfikowanych obiektow
wchodzacych do systemu. Statek Varnaka zostat powaznie
uszkodzony przez pierscien skérzastych min na obrzezach
tej chmury, lecz mimo to udato mu sie powrdcic¢ do bazy.
Niespetna tydzien pdzniej nastgpity pierwsze ataki obcych.
Kryptman ze swa $witg w przygnebieniu ogladat nagranie,
w ktérym burzowe chmury Tyrana raz po raz przecinane
byty oslepiajacymi blyskami laseréw obronnych, usitujgcych
odeprze¢ najezdzcow. Przez ponad godzine dzielna zatoga
laseréw toczyta nieréwng walke, niszczac setki najezdzcow
szturmujacych planete, po czym, nieoczekiwanie, wrdg

sie wycofat. Ale Kryptman wiedziat, ze gorsze jeszcze
nadejdzie.

Varnak wystat swoje trzy ocalate statki systemowe w poscig
za wrogiem. Otrzymane w ten sposéb znieksztatcone
nagrania auguroptyki byly wystarczajgco czytelne, by
Kryptman mogt przyjrze¢ sie wrogowi. Najezdzcy byli stwo-
rzeniami obcego, nieznanego dotad gatunku. Byty to duze
organizmy z grubymi pancerzami, przystosowane do zycia
w przestrzeni kosmicznej.

Jeden po drugim, statki systemowe zostaty obezwtadnione
badz zniszczone przez wroga. Obroncy Tyrana uszkodzili
lub zniszczyli ledwie tuzin stworéw z roju tysigca im podob-
nych. Do Varnaka z trudem dotarto, ze w wypadku ponow-
nego ataku baza na Tyranie jest zgubiona.

Co niezwykle, Varnak nie uzyt astrotelepatii, by przestac
informacje o ataku. Wyjasnieniem tego faktu byto odkry-

cie przez osobistego psionika Kryptmana, ze zaktdcenia

w Osnowie, pozostawione przez przybycie obcych stworzen
czynity uzycie astrotelepatii prawie niemozliwym. Bank
danych byt jedynym miejscem, ktére znalazt Varnak, by
przechowac wiedze okupiong smiercig catej planety.

Kryptman ogladat w ciszy zaki6cony obraz, ukazujacy tysia-
ce obcych ladownikéw, spadajacych na Tyrana. Obrona

nie dopuszczata do uderzenia ladownikdw w baze, ale
ogromna ich ilo$¢ wpadata do otaczajacych jg wod. Kolejne
obrazy ukazaly jak zamienity sie one w oszalatg kipiel, gdy
walke z najezdzcami podjely tutejsze agresywne formy
zycia. Oczami serwoczaszki Kryptman obserwowat Magosa
Varnaka monitorujgcego z centrum kompleksu na swoich
krysztatowych ekranach postepy obcych. Czesciowo zakio-
cony obraz pokazat stworzenia trzymajgce sie pionowo,

o szeéciu odn()iach uzebione i szponiaste. Rozproszony

pancerzy niczym grad.

._“.' ;
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Widoczni na ekranie obcy przebijali sie przez elektro-
pola i ostony z pancplastu, jak gdyby byty one zrobione

z papieru lub szkta. Serwitorzy strzeggcy doku miotacza-
mi ognia rozpetali piekto. Przerazony Kryptman obserwo-
wal, jak wrzeszczgce, obce giganty, z ramionami niczym
kosy, atakujg i ignorujgc ogien, masakrujg obroncow.

Wkroétce, kazdy ekran na wyswietlaczu Varnaka pokazy-
wat isthg powddz obcych, zalewajgcg baze, niszczgcg
wszystko na swej drodze. Palec Magosa zawist nad
przyciskiem, ktory miat wysta¢ zgromadzone w czelusci
bazy dane. Kryptman wiedziat, ze Varnak zwleka do
konca, przekonany, ze kazda sekunda zapisu moze
przynie$¢ dodatkowe informacje o wrogu.

Zapis z banku danych konczyt sie ostatnia, znieksztat-
cong wiadomoscig, gorgcg modlitwg o faske Imperatora,
przebijajaca sie przez chér agonalnych krzykéw i despe-
rackich salw. Ostatnie stowa Varnaka byly ponurg
przepowiednia, ktérej towarzyszyty obrazy tyranskiego
nieba, czarnego od kiebigcych sie monstrow. Poczgwszy
od zagtady Tyrana, przerazajgcy najezdzcy nareszcie
zyskali swe imie — Tyranidzi.

THANDROS

Kryptman natychmiast rozkazat Astropacie przestac
informacje do Imperium, ale psionik nie mogt przebié¢
sie przez zaktdécenia w Osnowie, bedgce nastepstwem
obecnosci floty obcych. Nawet pobliska matryca prze-
kaznikowa Adeptus Telepathica na Thandros byta nie-
osiggalna. Kryptman ruszyt na Thandros, liczac na
przywrocenie komunikaciji.

Ale Tyranidzi zaatakowali Thandros i ruszyli dalej,

na dtugo przed przybyciem Kryptmana. Thandros nie
byt chroniony tak dobrze, jak Tyran. Gornicy zyjacy

w tunelach na Thandros Il i Il nie mogli ukry¢ sie przed
Tyranidami lub uciec w przestrzeh kosmiczng i zgineli
pod powierzchnig planety. Umarli w labiryntach, ktére
stworzyli wlasnymi rekami, osaczeni przez przerazajgce
monstra. Matryca Telepathica orbitujgca nad Thandros
I, mimo ze opréznita magazynki wiezyczek obronnych

i przepalita baterie laserowe, takze zostata zajeta. Tak
jak w przypadku Tyrana, adepci Telepathica obstugujacy
baze nie mogli wystaé présb o pomoc ze wzgledu na
psioniczng blokade Tyranidéw. System Thandros wal-
czyt i umart samotnie.

Kryptman wraz ze swojg switg odratowat matryce
Telepathica i wystat ostrzezenie o skali tyranidzkie-
go zagrozenia do niczego niespodziewajgcego sie
Imperium. Jego Astropata, z oczami przekrwionymi
od zmeczenia po dniach koncentracji podczas wysy-
tania relacji Varnaka i raportu Kryptmana, przekazat
Inkwizytorowi rozkazy od Lordéw Ordo Xenos. Miat on
wyruszy¢ ku planecie Macragge w systemie Ultramar,
siedzibie Zakonu Adeptus Astartes, Ultramarines. Tam
miat poméc Mistrzowi Zakonu w zlokalizowaniu i zli-
kwidowaniu floty Tyranidéw. Jak nakazywata tradycja
Imperium, obca Flota-réj zostata oznaczona starozyt-
ng i ztowieszczg nazwg wywodzacg sie z legend:
Behemot.
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BITWA O MACRAGGE

W systemie Macragge tuzin okretéw juz znajdowat sie
na orbicie, a kazdego dnia przybywaty nowe. Orbitalne
fortece i powolne monitory obrony systemowej otoczyty
Macragge pierscieniem obrony. Potezne okrety ude-
rzeniowe Kosmicznych Marines zawisty nad Macragge
niczym gigantyczne, azurowe monolity, najezone sta-
nowiskami broni, wyrzutniami i ciezkimi wiezami bom-
bardujgcymi. Te lewiatany dominowaty nad zwinnymi
krazownikami liniowymi, ktére przybyty z najdalszych
posterunkéw Ultramarines.

Ultramarines przygotowywali sie do wojny totalnej

z Tyranidami, a na wiadomos$¢ o wyruszeniu z bazy na
Bakka floty Tempestus promyk nadziei wstapit w serce

i umyst Kryptmana. Podczas spotkania z Marneusem
Calgarem, Mistrzem Ultramarines, po diugiej dyskusji zgo-
dzit sie, ze systemem najbardziej zagrozonym przez flote
Behemot jest Macragge. Samo Macragge, juz wczesniej
dobrze bronione, zostato jeszcze bardziej ufortyfikowane
i miato by¢ uparcie bronione przez Ultramarines i pomoc-
niczg obrone planetarng, nim z odsieczg przybedzie
potgczona flota Imperium i Zakonu.

Miesigc pozniej Tyranidzi zaatakowali Macragge. Ich
flota, liczgca grubo ponad tysigc biookretéw, odparta
ataki krgzownikow Ultramarines i wtargneta do wnetrza
systemu. Duza jej cze$¢ uderzyta na planete rekreacyjng
Prandium, raj niegdys$ opisywany jako klejnot w koronie
Ultramaru, i pozostawita jedynie jatowe skaty.

Pomimo ostrzezen Kryptmana, Calgar do gtebi przejety
byt losem Prandium. Nie majgc wiesci od imperialnej floty
z Bakka, byt zmuszony uzy¢ floty Ultramarines w ryzy-
kownym manewrze. Opuszczajgc Macragge i wycofujgc
sie z systemu, Calgar wciggnat Tyranidéw prosto na jej
zmasowang obrone. Flota Ultramar uderzyta na obcych
w czasie, gdy sity Tyranidéw przygotowujgcych sig do
inwazji byty rozciggniete i wystawione na cios. Flota
Calgara krwawo torowata sobie droge przez biookrety,
probujac jednoczesnie przebié sie z powrotem w zasieg
dziat Macragge.

W szczytowym momencie bitwy, mysliwce z Macragge
unieszkodliwity jeden z najwiekszych okretéw tyra-
nidzkich, co fatalnie zakiocito spéjnosé¢ floty obcych.
Ataki Tyranidow stawaty sie coraz bardziej niesktadne

i flota Calgara zbierata obfite Zniwo w postaci zniszczo-
nych biookretow. W trakcie tej zazartej bitwy Tyranidzi
wystrzelili tysigce zarodni nad polarnymi twierdzami —
pétnocng i potudniowg — ktére byty kluczem do obrony
planety. Wkroétce tysigce Tyranidéw gnaty przez lodowe
przestrzenie ku polarnym twierdzom.

Ale w kosmosie Ultramarines gérowali. Pobite okrety roju
wycofaty sie i flota Calgara, zdeterminowana, by zapobiec
ucieczce wroga, ruszyta w poscig. Cho¢ Calgar obawiat
sie o polarne twierdze, wiedzial, ze sg nalezycie bronio-
ne przez Ultramarines z 1. Kompanii, wspartych obrong
pomocniczg i Tytanami Legio Praetor. Wiekszos¢ 1.
Kompanii sformowano w druzyny Terminatoréw, wypo-
sazone w najlepszg bron osobistg w catym Imperium.
Sktadajgc los Macragge w rekach tych weteranéw,
Calgar zdecydowat sie ruszy¢ za flotg przeciwnika.
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Tyranidzkie roje na Macragge kierowaty sie wprost

na polarne twierdze. Zywa fala bestii o sierpowatych
pazurach ptyneta przez $niezne réwniny razona lase-
rami, a ich ogromna liczba rozmywata sie w ruchoma
mase pazuréw i szpondw. Ogtuszajgcy terkot bolterow

i odgtosy artylerii zagtuszaty zwierzece, nienawistne ryki
Tyranidéw, rojgcych sie i pragcych naprzéd z bezprzy-
ktadng zazartoscia.

Powoli zotnierze wycofywali sie w gigb twierdzy, kazgc
ptaci¢ Tyranidom krwig za kazdg piedz ziemi. Tytany
z Legio Praetor plazmg i pociskami znaczyty dymig-
ce bruzdy w nadciggajgcych hordach Tyranidéw.
Unieruchomione okrety Ultramarines pozostawione
przez Calgara na orbicie strzelaty rubinowym ogniem

i megatonami srodkéw wybuchowych, siejac Smier¢

i zniszczenie, ale Tyranidzi nadal atakowali.

Zacietosc¢ rojow byta niewiarygodna. Bestie zdobyty pétnoc-
ng twierdze, kroczgc po zwatach trupéw swoich zabitych
JLowarzyszy”. Tytany byty obalane i rozszarpywane samg
ilodcig wroga, niczym lwy, ktére obsiadty mréwki. Pomimo
arktycznego zimna rozgrzana do czerwonosci bron zaci-
nata sie; zaczynato brakowa¢ amunicji, chociaz twierdza
byta przygotowana na miesigce oblezenia. Sniegi, ktére ja
okalaty byty purpurowe od tyranidzkiej posoki.

W kosmosie Calgar scigat flote Tyranidéw, az do opa-
sanej pierscieniem planety Circe na skraju systemu
Macragge. Pojawienie sie w odpowiednim czasie floty
Tempestus z Bakki przypieczetowato los Tyranidow —
znalezli sig oto w kleszczach pomiedzy obiema flotami.
Flota Tempestus, majgca z goérg dwiescie okretow
wojennych, wigczajgc w to ogromny pancernik klasy
Imperator ,Dominus Astra”, zostata niemalze zniszczona
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w tytanicznej bitwie wokot Circe. Tylko dzieki heroicz-
nemu poswieceniu ,Dominus Astra”, ktéry w centrum
tyranidzkiej floty uruchomit naped uzywany do podrézy
w Osnowie, udato sie wygrac te bitwe.

Rdzen floty Tyranidéw zostat pochtoniety przez wir, ktéry
wciggnat takze ,Dominus Astra”. Ocalate okrety Calgara
zawrocity ku Macragge, by ratowaé otoczone garnizony
polarne.

Gdy Calgar i ocalali bracia powrdcili, czekaty na nich
sceny nieprawdopodobnej rzezi. Sterty powykrecanych
truchet Tyranidow i rozbitego sprzetu walaty sie wsze-
dzie. Wielkie, dymigce kratery odznaczaly sie na Sniegu
tam, gdzie plazmowe reaktory Tytanow stopity sie, a odér
Smierci byt wszechobecny. Przy potudniowej twierdzy
pozostaty tylko niedobitki Tyranidéw, ale roje na p6tnocy
walczyly z bezmysing wsciektoscig. Desperackie bitwy
wewnatrz i na zewnatrz twierdz polarnych byty toczone
krwawo, gtéwnie wrecz i wielu jeszcze Ultramarines
oddato swe zycie, mierzac sie z resztkami inwazji. Jednak
atakom Tyranidéw brakowato strategii i koordynac;ji.
Wiekszos¢ z nich wycieto, gdy tylko wychynely z ostony.

W zapchanych truchtami korytarzach, wyczerpane kom-
panie Ultramarines oczyszczaty sobie droge miotaczami
ognia, a sterty zabitych wrogéw byty dowodem odwagi

i uporu polegtych braci zakonnych. W potnocnej twierdzy
resztki trzeciej kompanii wreszcie dotarty do nizszego
generatorium, gdzie do ostatka bita sie pierwsza kompa-
nia. Przybyli za pézno. Setki zwlok Tyranidéw zalegaty

u drzwi, a w pomieszczeniu lezat krag Terminatoréw, ktérzy
walczyli do konca. Pierwszej kompanii Ultramarines udato
sie wypemi¢ zadanie, ale kosztem zagtady wszystkich jej
cztonkdw, co bylo straszliwym ciosem dla Zakonu.
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g TechnomaQOWIe z Marsa SdeZIlI wiele lat klasyﬁkuch R
_ artefakty i ciata Tyranidow, ale dowiedzieli sie niewiele
- 0 pochodzeniu obcych. Oczywistym faktem byto to, ze

Tyranidzi tworza. niezwykle zréznicowana rase i ze korzy-
stajg z zaawansowanej biotechnologii. Jedynym odkry-
ciem o wielkim znaczeniu byto to, ze Tyranidzi uzywa-
ja Genokradow jako oddziatéw szturmowych. Wczesniej
sgdzono, ze te obce stworzenia sg autochtoniczne dla
ksiezycow Ymgarl i ze rozprzestrzeniajg sie po kosmo-
sie na poktadach okretéw uderzeniowych. Ich obecnosc
posrod tyranidzkiej hordy jest swiadectwem wadliwosci tej
teorii. Prébki genetyczne potwierdzity, ze nawet Genokrady
z Ymgarl, o paszczach z mrowiem macek, byly stworze-
niami Tyranidéw, wiec dlaczego od dawna byty dobrze
zadomowione na dalekim potocnym zachodzie galaktyki?
Kosmiczni Marines z Zakonu Salamander przeprowadzili
kampanie oczyszczenia ksigzycow Ymgarl, a Inkwizycja
zwiekszyta swg czujnos¢ wzgledem infiltracji Genokradow;
niewiele wiecej dafo sie zrobic.

Dwa i pdt stulecia mineto bez jakichkolwiek znakéw najaz-
déw Tyranidéw. Mimo to, gdy zamieszkate $wiaty w syste-
mach galaktycznego potudniowego wschodu zaczety by¢
nawiedzane przez epidemie buntéw, terroryzmu, sabotazu
i, w niektorych przypadkach, jawnej rebelii, inkwizycyjny
Ordo Hereticus postanowit natychmiast to zbadac.

Najwigkszym problemem Imperium byfa rebelia na indu-
strialnym swiecie Ichar IV. Niedtugo po rozpoczeciu
walk, Inkwizytor Agmar, mtody, ale aktywny cztonek
Ordo Hereticus, poprowadzit kilka matych grup uderze-
niowych na stoteczne miasto Lomas. Stopniowo zaczat
sie ksztattowaé obraz tego, co naprawde dzieje sie na
Ichar IV. Objawienia Imperialnego Tarota i psionikéw
Adeptus Astra Telepathica wskazywaty na cos$ znacznie
gorszego niz zwykig rebelie — sercem powstania byta
kolonia Genokradéw o niespotykanej wielkosci. W naj-
wiekszym sekrecie Inkwizytor Agmar wystat konklawe
Inkwizycji raport i oczekiwat na przybycie Kosmicznych
Marines.

INWAZJA ULTRAMARINES

Trzydziesci dziewie¢ dni po rozpoczeciu rebelii okret
uderzeniowy Ultramarines ,Octavius” wszedt na orbite
Ichar IV i przygotowat sie do wystrzelenia ladownikow.
Obrona Ichar IV byta w wigkszo$ci nieaktywna ze
wzgledu na uszkodzenie generatorium Lomas przez
Adeptus Arbites, toczgcych uliczne walki z powstaricami,
wiec straty Marines podczas lgdowania byty niewielkie.
Kompanie Kosmicznych Marines zajety gtéwne zbro-
jownie obronne i patac gubernatora, gdzie zatozono
kwatery gtéwne milicji. Garstki fanatycznych rebeliantéw
trzymalty sie jeszcze w wiezach i bunkrach, a groma-

dy Genokraddw zostaty wypedzone z podziemnych
legowisk w katakumbach i katedrach Lomas. Przegnite
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Icha IV powrocﬂ pod' ze1azny but Imbri 1
dnie. Wszelkie oznaki obecnosci Genokradow zosta'(y

dokfadnie zlikwidowane przez petnego zapatu Inkwizytora
Agmara i Ultramarines. it A

Jednakze Ichar IV pozostawit jeszcze jedng zagadke

do rozwigzania. Raporty Astropatow towarzyszgcych
Inkwizycji informowaty o stabym, ale wyczuwalnym psio-
nicznym zaktéceniu emanujgcym z planety, przypomina-
jacym sygnat bgdz wotanie. Sygnat — urwany w momen-
cie oczyszczenia planety. Najstarszy i najpotezniejszy

z Astropatéw powiedziat Agmarowi, ze on takze byt Swia-
dom sygnatu i odczut odlegty, ale zauwazalng zmiane

w Osnowie. Wyczuwat w niej cos wielkiego i kiebigcego
sie, odbierat to jako zapowiedz nadejscia niewyobrazal-
nie poteznej istoty, kiéra zwrocita sie ku Ichar IV.

W odpowiedzi na przestany konklawe Inkwizyciji raport,
Agmar zostat ostrzezony o rosnacej liczbie uciekinierow
z Rubiezy. | cho¢ informacje uzyskane od ocalatych byty
sprzeczne, jedna przewijata si¢ wszedzie — Tyranidzi
powrdcili z nowa flotg, nazwang Kraken.

MACKI KRAKENA

Ta nowa inwazja Tyranidow przyszta bez ostrzezenia

i nikt nie mogt by¢ pewien, ile planet juz padto jej ofia-

ra. Kraken wydawat sie ztozony z wielu mniejszych flot,
kitére przemieszczaly sie, atakujac jednoczesnie kilka-
nascie planet w catlym sektorze. Zaktdcenia w Osnowie,
spowodowane obecnoscig Tyranidow, zablokowaty komu-
nikacje Astropatow z okrgzonymi systemami, a podréz

w ich okolicach stata sie niebezpiecznie nieprzewidywalna.
Cate podsektory zostaty pochtoniete i zniknety bez sladu.
Garstki ocalatych uciekly na poktadach statkéw, zniesionych
z kursu setki lat Swietinych przez turbulencje w Osnowie. Ich
mrozgce krew w zytach relacje o zniszczeniach pozostawio-
nych przez przemieszczajacy sie roj staty sie dla Imperium
gtéwnym zrédtem informacji o postegpach Krakena.

Snuto opowiesci o niebie czarnym od chmur trujgcych
zarodni i zwalistych monstrach kroczgcych na lgdzie,
rozrywajgcych i siekgcych wszystko morderczymi szpo-
nami. Opowiesci o miliardach stworzen przetaczajgcych
sie po powierzchni planety, pochtaniajgcych wszystko na
swej drodze, zostawiajgcych tylko zgliszcza. Cate popu-
lacje byty podporzadkowywane bgdz wycinane w jedng
noc tak, ze wzieci zywcem zazdroscili polegtym.

W systemie Miral, regimenty Gwardii Imperialnej

i Kosmicznych Marines z Zakonu Kos Imperatora nadal
bronity sie przed Tyranidami, ktérzy zajeli juz bujne dzun-
gle i plantacje Miral Prime. Sity Imperium wycofaty sie na
olbrzymi, skalny ptaskowyz, znany jako Trumna Giganta,
gdzie dzieh w dzien odpieraty ataki hord, kiebigcych sie
w okalajgcej to. miejsce dzungli. Same rosliny staty sie
niezwykle aktywne od czasu inwazji i tylko nieustanne
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uzywanie defoliantéw zapobiegto opanowaniu pozyciji
obroncéw przez flore skazong tyranidzkimi zarodnikami.

Jeden z kapitanéw przywiézt wiesci o Lamarno, pry-
mitywnej planecie, ktéra znalazia sie pod catkowitg
kontrolg Genokradéw. Gdy Flota-réj tam przybyta, znani
z brawury i odwagi tubylcy postusznie weszli na poktady
biookretéw, gotowi na pozarcie przez swoich nowych
LZywych bogéw”. Opowiedziat on tez o gigantycznym
asteroidzie, klasztorze Salem i zyjgcych tam mnichach.
Wybrali oni samobéjstwo, ktére popetnili przy uzyciu
gnilnego ziela, by nie dopusci¢ do sprofanowania swych
ciat i kosci. Teraz Salem byto juz tylko gigantycznym
grobowcem.

Inny z kapitanéw floty handlowej pomogt ewakuowaé
miliony istnien z gérniczego $wiata Devlan, nim ten
zostat pochtoniety. Rozlegty system stacji kosmicznych
typu ,Zwiadowca” opdznit rdj na tyle, by flotylla ogrom-
nych frachtowcéw umkneta w przestrzen kosmiczng.
Kompania z Zakonu Zatobnikéw odpierata ataki rozsza-
latych Tyranidéw tak dtugo, az ostatni transportowiec
zdazyt opusci¢ planete. Otoczeni i pozostawieni samym
sobie, Zatobnicy polecili swe dusze Imperatorowi i bronili
sie zaciekle do konca. Nim zostali pokonani, a ich geno-
ziarno zasymilowane przez wroga, zdotali przyczyni¢ sie
do wielu strat po stronie wroga.

Jednak nawet ucieczka nie gwarantowata przetrwania.
Jeden z gigantycznych statkdow gorniczych, uciekaja-
cych z Devlan z uchodzcami na pokfadzie, przybyt do
celu dziwnie ciemny i cichy. Nie wysytat zadnych trans-
misji i przeprowadzit automatyczne Igdowanie z dala
od zamieszkatych terenéw. Ekipie badajgcej statek
po otwarciu lukow ukazat sig¢ obraz skapanej we krwi
rzezni. Mezczyzni, kobiety i dzieci zostali catymi setka-
mi, a moze tysigcami, bezlitosnie wyrznieci. Inkwizycja
podejrzewata, ze ztamano protokoty kwarantanny, co
umozliwito dostanie sig na poktad tyranidzkich organi-
zmoéw. Przeszukanie statku nie przyniosto rezultatéw

i tak, los agresorow pozostat nieznany.

W tym samym czasie, orbitalna obrona na Grai odpierata
ataki floty Tyranidéw, stracita jednak kontrole nad swoim
jedynym ksiezycem. Od tego momentu na planete
zaczat padac¢ istny deszcz zarodni, petnych morderczej
zawartosci. Eksploratorzy doniesli o odkryciu, daleko na
Wschodniej Rubiezy, Swiata, ktéry dekady wczesniej
zostat skazony tyranidzkimi organizmami podczas jed-
nego z rajdéw obcych. Roje szponiastych bestii zabity
wszelkie zywe istoty na planecie i teraz toczyty juz tylko
walke miedzy sobg, nie bedac w stanie ugasi¢ zadzy
krwi.

Jesli spojrze¢ na to z szerszej perspektywy, Kraken
poruszat sig¢ niczym wiele niezaleznych flot, atakujgc
na froncie o szerokosci tysiecy lat Swietlnych. Planety
czesto byty omijane, izolowane, badz atakowane znie-
nacka, co czynito sktadng obrong prawie niemozliwa.
Imperium zostato zmuszone do skoncentrowania swych
sit na planetach produkcyjnych czy gesto zaludnionych,
0 najwigkszym znaczeniu strategicznym. Mniejsze ewa-
kuowano lub po prostu zostawiono swojemu losowi, co
w wielu miejscach pozwolito Tyranidom na przeslizgnig-
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cie sie przez kordon ochronny. Przypuszczenia Agmara
i okolicznosci rebelii na Ichar IV pozwolity Imperium na
przewidzenie, ze wtasnie w tym kierunku porusza sie
wigkszo$¢ Floty-roju. Rezultatem byta niezwykle krwawa
bitwa na Ichar IV w 993.M41.

Dzieki ostrzezeniu sit zaangazowanych w ttumienie
rebelii, Ultramarines byli w stanie stworzy¢ solidng
obrone tego systemu. Ponownie Mistrz Zakonu popro-
wadzit swa flote do zwyciestwa nad Tyranidami. W tym
samym czasie, doborowe jednostki weteranéw Wojny
Tyranidzkiej (uczestnikdw Bitwy o Macragge) w szeregu
zazartych bitew oczyscity kompleksy mieszkalne Ichar
IV. Ogromng cene zaptacita ludno$¢ cywilna przekletego
Swiata, ktory przypominat obecnie bardziej kostnice, niz
petne zycia miejsce, bedace kiedy$ domem wielu miliar-
dow ludzi.

Mniej wiecej w tym samym czasie Inkwizytor Czevak
donidst, ze stato$wiatek Eldaréw, lyanden, zostat zaata-
kowany przez Tyranidéw. Odpierajgc falowe ataki rojow
tyranidzkich statkéw, utracit on praktycznie catg swojg
flote. Wiele tyranidzkich stad wylgdowato na lyanden

i rozpoczeto walki posrdd jego smuktych wiez i cudow-
nych, szklanych koput. Wiekszos¢ tego do niedaw-

na poteznego Swiatostatku zostata obrécona w gruzy,

w ktérych z trudem mozna byto rozpozna¢ dawne pigkno
i chwate. Cztery pigte mieszkancow nie zyje badz dogo-
rywa, co jest poteznym ciosem dla i tak juz wymierajgcej
rasy Eldarow.

Zanim w bitwach o Ichar IV i lyanden zniszczono zasad-
nicze sity Krakena, setki zamieszkanych swiatéw ulegto
pod naporem Tyranidéw. Dwa Zakony Kosmicznych
Marines, majgce swoje gtéwne bazy na Wschodniej
Rubiezy — Kosy Imperatora i Zatobnicy — zostaty prawie
catkowicie zniszczone. Z kazdego Zakonu ocalata ledwie
Kompania zakonnikéw. Mimo, ze postep dwdch ,ramion”
Krakena zostat powstrzymany i kryzys na Wschodniej
Rubiezy poniekad zazegnano, niewiadoma liczba flot
odpryskowych odtgczyta sie od gtéwnych sit, nim te
zostaty unicestwione.

FLOTY ODPRYSKOWE

Ocalate z ataku na Ichar IV grupy Tyranidéw ucieklty

w kierunku galaktycznego centrum i wdarly sie gteboko
w obszary obronne, stworzone, by powstrzymac Krakena.
Te odpryski staty sie nawet wigkszym zagrozeniem niz
gtéwne sity Krakena, bo atakowaty i niszczyty stabo bro-
nione i niczego niespodziewajgce sie planety, oddalone
od rejonu walk. Floty odpryskowe, choé zazwyczaj liczg
jedynie tuzin biookretéw, to stanowig na tyle powazng
site, ze bez trudu potrafig opanowa¢ odizolowany $wiat,
zupetnie tak, jak zrobit to Tyran ponad dwiescie lat temu.
Gra w kotka i myszke z takimi flotami ostabia jeszcze
bardziej sity przeznaczone do walki z Krakenem, a same
floty odpryskowe z tatwoscig uzupetniajg wszelkie straty,
sycac sie opanowanymi planetami.

Walka o powstrzymanie Krakena nie byta jednak darem-
na, bowiem Imperium nauczyto si¢ wiele o tym, jak
walczy¢ z wrogiem przybywajgcym spoza Galaktyki.

W kilku systemach Kosmiczni Marines dokonali abor-
dazu na okrety Tyranidow w czasie, gdy te byty jeszcze
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w uspieniu po wyjsciu z Osnowy. Druzyny abordazowe
weszly w pulsujgce zyciem korytarze, zbierajgc informa-
cje o Tyranidach i niszczgc ich tysigcami podczas ich
hibernacji. Uzyskana w ten sposob wiedza okazata sie
niezwykle istotna dla Imperium, poszukujgcego sposobu
na zniszczeniu wroga.

WOJNA TOTALNA

Adeptus Terra byli wystarczajgco wstrzgsnieci nieustan-
nymi raportami naptywajgcymi z Segmentu Ultima, by
zwota¢ Wysokich Lordoéw Terry. Ich decyzja byta szybka
i konkretna: najazdy Tyranidow muszg by¢ powstrzy-
mane za wszelkg ceng; rasa Tyranidow ma zostaé
zbadana i, jezeli to mozliwe, catkowicie wytepiona.
Imperialny Tarot przepowiedziat czas nadej$cia mroku
nieznanego od czasu najciemniejszych godzin Herezji
Horusa. Wizja Pozeracza Swiatow (ktory jak na razie
pokazat tylko pierwsze oznaki swej prawdziwe;j sity),
mocujgcegdo sie z galaktykg ludzi, spowodowata, ze na
rozkaz Wysokich Lordow potezny, wojskowy moloch sit
zbrojnych Imperium zwrdcit sie ku Segmentowi Ultima,
przygotowany do wojny totalne;j.
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' Tyranidzi sa  przeciwnikiem zaréwno réinorodnyﬁ\ .'jak_
i nicbezpiecznym. Tylko dzicki katalogowaniu i 1dcntyf1kowamui. 5
kazdcgo tyramdzklcgo podgatunku mozemy mlcc nadziefe ni.

| zrozumienie ich, a przez to, ma pokonanic. chdza zawarta

| tutay zostala okuplona milionami istnief 1mpcr1alnycii zolnierzy, <

8 2 mimo to nadal nie jest kompletna. Pomimo tego, fak dowodza

| moje badania, co najmnicj 733% opisywanych w raportach

organizméw tyranidzkich moze ' zostac zidentyfikowanych za
pomocz diagramu pokazanego obok.

Nalciy wzia¢ pod uwage to, iz -kazdy <z tyranidzkich

podgatunkow  pokazanych tutay stale mutuje. Autorytety

w sprawach tyranidzkich byly do niedawna przckonane, ze

czes¢ . podgatunkow  wystepuje  w  zaskakujacej  mnogosci

wariantow, podczas gdy inne posiadaja przypisana stata forme.

Twierdzenie to okazato si¢ falszywe; chociaz czesc tyranidzkich

. organizméw zmienia si¢c w wolniejszym tempic niz -inne,

& wszystkie bez wyjatku, w odpowiedzi na stawiany im opor, sa

= W stanic adaptowac si¢ i ewoluowac. Z tego tez powodu, kazda

proba -utworzenia listy wszystkich tyranidzkich stworzen fest

z gory skazana na porazke. Niemniey fednak, przyjecie jednolitey

2 terminologii dla kazdego z tyranidzkich szczepow moze poméc
obra¢ skuteczna strategic na linii frontu.

EWOLUCJA KONCENTRYCZNA
#08 Nicdawne raporty o flotach odpryskowych, pochodzacych
y ze znanych Flot-rojow, walczacych pomicdzy soba
w kanibalistyczaych wojnach zostaly przyjete z radoscia
tylko przez krotkowzrocznych. Gdy tylko rozwazy sic
rezultat typowego konfliktu z udziatem Tyranidéw,
oczywistym staje si¢, iz w walce dwoch Flot-rojow zadne
surowce nic s3 tracone. Wewnctrzne walki tego rodzaju,
zazwyczaj maface miejsce na powierzchni planet, sa
doskonala metoda na stwierdzenie, ktora Flota-161 sklada
i sic z silniejszych komponentow. Przegrywajac, stabsza
Bz dwoch walczacych stron ulega catkowite zaghadzie. Jak
to sic dzieje ze wszystkimi ofiarami Tyranidow, ciata
P zabitych bestii sa rozkladane, by umozliwi¢ ich absorpcye
8 przez bio-okrety zwyciczcy. W rezultacie, ani odrobina
biologicznej materii, wydawa¢ by sic moglo unicestwione;
w takim wyniszczajacym konflikcie, nie jest marnotrawiona.
Co wiccey, cata sifa i doswiadczenie pokonanej Floty—roju,
wynicsione z poprzednich konfliktow, sa asymilowane na
poziomic komérkowym i ulegaja dodaniu do doswiadczen
zwycieskich Tyranidow. Daje to w efekcie nowa generacye
wojownikow, bardziey .cfcl:’t‘ywnych niz ich poprzednicy.

il
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Xenos, iz SW|adczy to o inwazji | Tyranidow. Walczgc z nimi

od ponad dwdch stuleci, doskonale wiedziat o ich zdolnosci

do.ewoluowania i mistrzowskim przystosowywaniu strategii
flot do zastanych, nawet ekstremalnych warunkow. W tym
czasie zostat wprowadzony w zycie Cenzus Kryptmana,
wielka Astrotelepatyczna wieszczba, dzieki ktdrej udato
sig skontaktowa¢ z kazdym udokumentowanym Swiatem
na rubiezach Imperium. Cenzus okazat sie kosztow-
nym: na skutek przecigzenia zgineto wielu wysokiej rangi
Astropatow. Ich umysty na zawsze ulegty zniszczeniu,
gdy raz za razem, po raz pierwszy od setek lat, usitowali
skontaktowac sie z odlegtymi swiatami. Mijaty tygodnie,
miesigce, a odpowiedzi, jak i ich brak zaczety uktadac

sie w logiczng catosé. Rysujgcy sie schemat pozwolit
Kryptanowi ustali¢ trase nadejscia nowej Floty-roju o prze
razajacej wielkosci.

Uzyskany obraz sytuacji wytracit z rownowagi nawet bar-
dzo opanowanego na co dzien Kryptmana. Swiaty, z kt6-
rymi utracono kontakt obejmowaty Segmenty Tempestus,
Ultima i Solar, co wskazywato na ofensywe w skali catej
galaktyki. Ofensywe, ktdra juz zdgzyta pochtong¢ miliardy
istnien ludzkich. Bardziej niepokojgce jednakze bylo to,

iz Flota-réj skoncentrowata swoj atak na dolnych sferach
galaktyki, miekkim podbrzuszu Imperium, omijajgc zahar-
towang w boju Wschodnig Rubiez.

Nadciggajgca flota, oznaczona kryptonimem Lewiatan,
gtéwne sity uformowane miata w dwa potezne ramio-

na, oddalone od siebie setki lat Swietlnych. Niezmiernie
niepokojgcym byt fakt, ze poczagtkowo powolny proces
utraty kontaktu ze Swiatami znajdujgcymi sie w przestrzeni
objetej ramionami tego ataku, poczat nabiera¢ tempa. Co
najdziwniejsze, ruch pomiedzy tymi $wiatami a dalszymi
regionami Segmentu Tempestus nie ustawat, tak jakby
byty one nieswiadome bliskiej zagtady. Mogto by¢ tylko
jedno wyjasnienie. Psioniczna pustka, ktéra towarzyszy
Tyranidom, rozrosta sie do takich rozmiarow, iz byta w sta-
nie pokry¢ ogromng przestrzen pomiedzy dwoma ramio-
nami Floty-roju. Catkowicie blokujac komunikacje z tym
rejonem przestrzeni, uniemozliwita wystanie jakichkolwiek
positkow przez Osnowe, w kierunku oblezonych systemow.
Szeroko rozwarte szczeki inwazji odizolowaty ogromng
czes$¢ Imperium w taki sposdb, by po ich zacisnieciu Flota-
réj Lewiatan mogta pozywiac¢ sie bez pospiechu.

Kryptman zdawat sobie sprawe z tego, ze dopdki jedno

z gtéwnych ramion ataku nie zostanie zniszczone, istnie-
nia wszystkich, ktérzy pozostali w tym rejonie przestrzeni
mozna bedzie uznac za stracone. Wiedziat, ze dowolnie
wielkie zgromadzone sity nie zdotajg dotrze¢ na miejsce
przeznaczenia bez rozproszenia cienia duszgcego prze-
wodnie swiatto Astronomikonu. Co gorsza, przewidywany

kurs inwazji nowej Floty-roju zawiedzie jg w koricu do serca

Segmentu Solar, miejsca narodzin Imperium i tronu same-
go Boga-lmperatora.
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na przysiege, zobowigzujaca do obrony tego éwiata Zakon
Cierpigtnikow, majgcy swojg baze na potozonym nieopodal
nocnym $wiecie Posul, przytaczyt sie do Ultramarines

w ich przygotowaniach do stawienia czota nadciggajgcemu
zagrozeniu. Druzyny Szwadronéw Smierci, dowodzone

przez samego Kryptmana, zostaty wystane do sektora

Tarsis, by zdoby¢ nowg wiedze o wrogu oraz pokona¢ go
kazdg mozliwg metodg — zaréwno podstepem, jak i sitg.

OBRONA TARSIS ULTRA

Wiegkszos¢ armii Imperium dotarta do sektora Tarsis ledwie
kilka tygodni przed Tyranidami. Weterani Ultramarines
gorgczkowo konczyli ¢wiczenia stacjonujacej tutaj
Imperialnej Gwardii i legionéw Obrony Planetarnej w dok-
trynie antytyranidzkiej. Na orbicie zgromadzita sie flota,
gotowa odeprze¢ biookrety najezdzcéw. Inwazja rozpocze-
fa sie z pierwszymi $niegami nadchodzgcej zimy.

W obliczu niewyobrazalnej wielkosci roju Tyranidow, sity
Imperium walczyty, wycofujgc sie stopniowo w kierunku
centralnej planety systemu, gdzie przeciwnikom wydano
ostateczng, desperacky bitwe. Tarsis Ultra byta oblezona
przez wiele tygodni, obroncy utrzymywali swe pozycje tylko
dzieki dowodzeniu Uriela Ventrisa z czwartej kompanii
Ultramarines, a pézniej samego Kryptmana. Mimo ogrom-
nych strat, sity najezdZzcéw zdawaty sie niewyczerpane.
Na korzys¢ obroncow szale zwyciestwa przechylito dopie-
ro ztapanie przez oddziat szturmowy Ventrisa, jednego

z Liktoréw, ktore przybyly w pierwszej fazie inwaz;ji.

Bazujgc na kodzie genetycznym pochwyconego Liktora,
Magos Biologis Locard, utalentowany naukowiec i cztonek
sztabu Kryptmana, stworzyt biologiczng zaraze zdolng
zniszczy¢ Tyraniddw, o ile zostataby dostarczona w samo
serce roju. Kapitan Ventris podjat sie tego niebezpiecznego
zadania i poprowadzit Szwadrony Smierci prosto w serce
wrogiej floty, z powodzeniem infekujgc $Smiertelnymi toksy-
nami Krélowe. Z poczatku nic sie nie dziato i zaczeto prze-
wazac przekonanie, ze wszystko juz stracone. Po pewnym
czasie zaobserwowano jednak, ze Tyranidzi, pozbawie-

ni synaptycznej kontroli, zaczeli walczy¢ miedzy soba.
Btyskawiczna kontrofensywa sit Imperium zmiazdzyta na
polach bitew Tarsis Ultra tysigce przeciwnikéw, a inwazja
zostata zatrzymana.

NIEPOWSTRZYMYWALNY POCHOD

Po zniszczeniu czesci sit Lewiatana, kierujgcych sie na
Terre, Swiaty znajdujgce sie pomiedzy jego ramiona-

mi zaczety by¢ na powr6t rejestrowane przez augurow
Imperium. Plan Kryptmana, by ponownie nawigzac tacz-
nos¢, zadziatat. Rados¢ z odniesionego zwyciestwa byta
jednak krétkotrwata, bowiem bazy danych Ordo Xenos
zaczety wypetnia¢ sie raportami o rzeziach catych syste-
mow, na ktdre padt Cien.

Valedor, swiat zamieszkany gtéwnie przez pielgrzymow
i ubogich mnichow, zostat wziety szturmem w kilka godzin. A
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rze pozar ;zekszta}cem w kolejne tyranldzkle bestie.
" Przekaz wynlkajqcy z tych podbojow ro‘zpnzestrzenlai sie
- wsrdd obywateli Imperium niczym zaraza — nawet nieztom-
na Wiara nie chroni przed obcymi.

Morale wojsk Imperium podupadato z kazdg wiescig

0 pochtonietym przez najezdzcow Swiecie. Kryptman i jego
sojusznicy nie mogli by¢ wszedzie, z kazdg zdobytg planetg
flota Tyranidow stawata sie potezniejsza. Niemozliwym byto
liczy¢ na pomoc sit Imperium ze wschodu. Tam, korzysta-
jac ze zmniejszonej obecnosci Ultramarines, na terenach
zajetych przez Arcypodpalacza z Charadon, gwattownie
rozrastato sie Laaa! Orkéw.

Swiadomy konsekwencji swej decyzji, sedziwy Inkwizytor
Kryptman nakazat utworzy¢ galaktyczny kordon. Jego

plan polegat na ewakuacji $wiatéw lezgcych na drodze
Lewiatana i zréwnaniu ich z ziemig. Pozbawiajac Flote-rgj
ewentualnych surowcéw dla biookretéw, liczyt na spo-
wolnienie postepow inwazji na tyle, by zdotano zebrac

floty wojenne segmentéw Solar i Tempestus. Wszystkie
Swiaty, ktore juz teraz byly atakowane przez Tyranidéw,
mialy zosta¢ skazane na Exterminatus w momencie, gdy
rdj przetamie obrone i zajmie sie pozeraniem skazanej na
zagtade populacji. Kryptman wysnut teorig, iz w ten sposob
roje, ktére zuzyjg wiele zasobow, by zdoby¢ swiat, w efekcie
otrzymajg jedynie popidt, pozostaty po zniszczeniu catego
zycia na planecie w wyniku bombardowania torpedami
cyklonowymi i bombami wirusowymi. Tg skrajng i bezdusz-
ng decyzjg skazat miliardy dusz na zagtade. Do dnia dzi-
siejszego pozostaje to akt najwiekszego ludobojstwa, jakie
Imperium zadato sobie od czaséw Herezji Horusa.

Decyzja o opuszczeniu setek swiatdw w obliczu natar-

cia obcych wywotata wielkie oburzenie. Wielu wptywo-
wych Inkwizytorow zazadato, by uzna¢ Kryptmana za
Ekskomunikowanego Zdrajce. Gdy te wyjatowione Swiaty
zostaty btyskawicznie opanowane przez Orkéw, migru-
jacych na skutek tyranidzkiej inwazji, krytycy Kryptmana
przekleli go nie tylko za zdrade, ale i okrzykneli gtupcem.
Wydana zostata Carta Extremis, pozbawiajaca go tytutu

i zmuszajgca do ukrywania sig, niczym przestepcy najgor-
szej masci.

Jednakze, fakt pozostawat faktem: nieuchronny pochdd
Lewiatana zostat znaczgco spowolniony. Jednym z opusz-
czonych, a obecnie znajdujgcych sie w tapach Orkow
Swiatow, stafa sie planeta Tesla Prime, bedgca poligonem
doswiadczalnych broni Adeptus Mechanicus z Gryphonne
IV. Zielonoskérzy okupanci byli uszczesliwieni mozliwoscig
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ly. Szalejaca wo;na pomw;dzy Orkami i Tyranidami, = n
torowana w burzliwych snach Astropatow pozostajacych
lojalnymi Kryptmanowi, wydawata sie by¢ bardzo wyczerpu-
jgca dla obu ras najezdzcow. Nawet pobliski rolniczy Swiat
Rigant, niegdys spokojna planeta Ziotych réwnin, stat sie
miejscem monumentalnych bitew pomiedzy dwoma rasami
obcych. To odkrycie oraz lekcja, wyniesiona z podstepnego
natarcia Krakena, okazaly sie kluczowe dla desperackiej
strategii Kryptmana.

BITWA O GRYPHONNE IV

W obszarze objetym kordonem Kryptmana znaleZli sie tacy,
ktérzy nie wydali swoich swiatéw na pastwe Exterminatusa;
ci, ktérych wptywy pozwalaty na zignorowanie bezpo-
Sredniego rozkazu Lorda Inkwizytora. Opuszczenie Tesla
Prima kosztowato Adeptus Mechanicus wiele, dlatego

tez postanowili oni do ostatka broni¢ Gryphonne IV. Ta
gigantyczna, zakuta w stal planeta, zawsze petna odgtosow
pracujgcych maszyn, byta jedna z gtéwnych planet produk-
cyjnych Imperium. Byta ona takze $wiatem macierzystym
Wojennych Gryféw, jednego z najpotezniejszych legio-

now Adeptus Titanicus. W potgczeniu z legionami Skitarii,
bojowymi serwitorami Pretorianami oraz militarng potega
mechanicznych kreacji Technomagoéw, swiat-kuznia miat
wieksze szanse przetrzymac najazd Floty-roju Lewiatan niz
kazdy inny. Adeptus Mechanicus, samotni w opuszczonym
systemie, przygotowywali sie do wojny z zimng efektywnos-
cig, charakterystyczng dla ich bractwa.

Uderzenia pierwszych zarodni o stalowg powierzchnie pla-
nety rozpoczely bitwe na prawdziwie epickg skale. Legion
za legionem mocno scybernetyzowanych Skitarii, masze-
rujgc w doskonatym szyku, metodycznie wycinaty cate roje
Gauntéw, zanim te zdotaty wydoby¢ sie z wrakéw swoich
organicznych kapsut. Gdy coraz wiecej zarodni lgdowato na
planecie, potezne gasienicowe jednostki Pretorian ozywity
sie z warkotem. Pejzaz metalu i dzwigaréw wypetnit sie
czarng posoka, kiedy ciezka bron zaczeta zbiera¢ straszliwe
Zniwo wsrod najezdzcow.

W koncu ziemia zadrzata pod stopami Tytanéw, straszliwe
awatary Boga-Maszyny wytonity sie ze swoich katedr-
hangaréw, by walczy¢ z biologicznymi potwornosciami,
ktére przemykaty przez manufactorum niczym kolosalne,
drapiezne pajaki. Kiedy Tytany patroszyly morza obcych
potwordéw, kolejne boskie maszyny byly rozrywane na
kawatki ogromnymi pazurami lub topity sie w syczacych
oparach organicznych kwasow. Grunt rozbrzmiewat kroka-
mi gigantéw przez cate dnie, sity Adeptus Mechanicus i roje
Tyranidéw odrzucaty mozliwos¢ porazki.

Pomimo Zelaznej determinacji technokaptanéw i straszliwych
strat, ktére zadawaty ich wytwory tyranidzkim najezdzcom,
obroncy zostali w koricu pokonani. Potezne Tytany legionu
Wojennych Gryfow, jeden po drugim, padaty z hukiem na
ziemie, az w korcu ani jeden nie pozostat, by broni¢ miejsca
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swoich narodzin. W przeciggu kilku dni $wiat zostat spladro-
wany i Flota-réj Lewiatan ruszyta dale;.

GAMBIT KRYPTMANA

Pomimo wydalenia z szeregéw Inkwizycji, Kryptman nie
potrafit pozostawi¢ Swiatéw na drodze natarcia Tyranidéw
ich losowi. Bitwa o Tesla Prime oraz jego udane towy na
zywe okazy Tyranidéw na powierzchni Tarsis Ultra prze-
konaty Kryptmana, ze mozliwe jest spowolnienie, a nawet
kompletne zatrzymanie, Floty-roju Lewiatan, bez koniecz-
nosci marnowania ludzkiego zycia.

Kryptman i niewielki oddziat Szwadronéw Smierci, ktry
pozostat mu lojalny, po raz kolejny wyruszyli naprzeciw
flocie-roju. Tym razem nie po to, by stoczy¢ bitwe czy tez
koordynowac obrone obleganego $wiata. Kryptman zdat
sobie sprawe z tego, iz Lewiatan jest takich rozmiaréw, iz
prawdopodobne jest, ze nie zdota powstrzymac go nawet
pofaczona potega flot wojennych catych sektorow.

Oddziat uderzeniowy Ordo Xenos wylgdowat w labiryntach
$wiata Carphatia, ktory zostat juz ogtoszony Zatraconym
przez inkwizytorow, desperacko probujgcych przeciwstawic
sie Tyranidom. Tam, niewielki oddziat Kryptmana podjat sie
misji, ktéra miata by¢ grozniejsza niz wszystkie poprzednie
— schwytania roju zywych Genokradéw w pole czasowe

i dostarczenia ich w nienaruszonym stanie na pokfad krag-
zownika. Po dtugich przygotowaniach zespét Kryptmana
osiggnat cel i powrécit na swoj statek ze Smiercionosnym
tadunkiem. Cho¢ w misji zycie stracito wielu wielkich boha-
teréw Szwadronéw Smierci, wiekowy Inkwizytor wycofat sie
z katakumb Carphatii z kamienng twarza.

Tydzieh pdzniej, kosmiczny wrak ,,Ptomien Zatracenia”
zostat wypluty przez Osnowe tuz przed czotem Floty-

roju. Zespot uderzeniowy Kryptmana umiescit schwytane
Genokrady gteboko we wnetrzu wraku, wytgczajgc pole
czasowe, po uprzednim wycofaniu sie na bezpieczng
odlegtos¢. Uzywajgc promienia teleportacyjnego swojego
statku, Szwadrony Smierci postaly megatony najlepszych
materiatow wybuchowych prosto w serce pobliskiego ksie-
zyca, Gheist. Eksplozja, ktdra byta tego rezultatem, nie tylko
zniszczyta ksiezyc, ale takze zmienita kurs przelatujgcego
wraku, kierujgc go w sam $rodek terytorium Octavius. To
siedlisko Orkéw bylo ciagtym problemem dla Imperium i zaj-
mowato obszar prawie tak samo wielki jak Ultramar.

Nie uptyneto zbyt wiele czasu i orkowi tupiezcy, chcacy spla-
drowaé wrak kierujgcy sie do ich systemu, wpadli w zasadz-
ke i zostali zarazeni przez obcych na poktadzie. Powrdcili
oni na swoje Swiaty rodzinne z dosyc¢ niecodziennym fadun-
kiem. W regionie tak bogatym w formy zycia Genokrady
rozwijaty sie doskonale, rojgc sie w orkowych miastach-
molochach. Pomimo tego, iz pierwotny réj Genokradéw
zostat ostatecznie wykorzeniony i eksterminowany przez
Orkéw, nie trzeba byto wiele czasu, by infekcja zacze-

ta na dobre rozprzestrzenia¢ sig na terenach dominium
Octavius. Wkrotce psioniczna sygnatura Genokradow byta
na tyle silna, by skierowaé awangardowe jednostki Floty-
roju Lewiatan w strone nowych terenéw townych, ktére
wprost roity sie od zywych organizméw, w odréznieniu od
pustych $wiatéw z kordonu.
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Ku ogromnej uldze imperialnego Najwyzszego Dowddztwa,
niepowstrzymywalna tyranidzka horda gwattownie zmienita
kierunek swej ekspansji i opuszczajgc imperialng prze-
strzen, skierowata si¢ do nalezgcego do Orkéw systemu
Octavius. Nikt z Dowddztwa nie byt w stanie wyjasnic tej
niespodziewanej zmiany, jednakze data ona imperialnym
flotom, mocno poturbowanym przez kilkutygodniowe odpie-
ranie kolejnych natar¢, szanse na przegrupowanie i dokona-
nie niezbednych napraw. Wojna pomigedzy Orkami i atakujg-
cymi Tyranidami, ktdra rozpetata sie na planetach systemu
Octavius, obserwowana jest przez druzyny uderzeniowe
Szwadronéw Smierci. Z ich relacji wynika, ze szaleje tam
bez najmniejszych szans na zakonczenie.

Sa tacy w szeregach Inkwizyciji, ktorzy zdajg sobie sprawe
z potencjalnych konsekwenciji takich manipulacji. Cho¢
plan Kryptmana okazat sie skuteczny, a Tyranidzi i Orki sg
obecnie catkowicie pochtonigci niszczeniem sie wzajemnie,
obydwie te rasy doskonale rozwijajg sie podczas dziatan
wojennych. Istnieje mozliwos$é, iz Tyranidzi z Floty-roju
Lewiatan wyjdg z tego konfliktu silniejsi niz kiedykolwiek,
zasymilowawszy ogromne ilosci DNA, ktére czyni Orkéw
tak odpornymi. Zaiste, planety lezgce w poblizu, zaczety juz
przesyta¢ raporty zawierajgce zdjecia organizmow szturmo-
wych o niespotykanych wczesniej rozmiarach. Implikacje
tego sg zbyt straszne, by je rozwazac.

Imperium zdofato kupic sobie czas, najcenniejsze z débr,
jednakze kosztem zycia setek Swiatéw i stwarzajgc poten-
cjalne zagrozenie, ktére moze okazac sie o wiele gorsze,
niz to, z ktérym Ludzkos$¢ miata wczesniej do czynienia.
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Nudnosci i silne bole brzucha targoely porucznikiem Coyle,
gdy opuszczat klaustrofobiczne pomieszczenia namiotow
medycznych, zmuszafac go do oparcia si¢c na wsporniku namio-
tu. Powictrze bylo duszne, pelne pyhu, zostawiajacego gorzkawy
posmak w gardle i powodujacego fzawienie oczu. Spojrzat
w gore - fego oczom ukazalo sic nienaturalne, czerwonawe
nicbo, upstrzone kichiacymi sic zoftymi chmurami. Z trudem
przypominal sobie, ze feszcze tydzied temu na nicbosklonie
dominowat nieskazitelny lazurowy biekit, z leniwie plynacy-
mi pierzastymi oblokami. Od szesciv dni nicbo stopniowo
czerwicniafo.

Od czasu przybycia Tyranidow.

— Panie poruczniku? - glos zmusit Coylea do oderwania
wzroku od spektaklu na nicbie. Ujrzal Egdara, swego oficera
medycznego, ktory po prawdzie byt do niedawna tylko asysten—
tem wykwalifikowanego oficera medycznego, ale blyskawicznie
awansowal po tym, jak jego przelozony zostal rozerwany na
strzepy przez tyranidzkiego Gargulca.

— Stucham chiopcze? - baknat Cole.

- Nie powinien pan opuszczac lazaretu, nic moge reczy¢ za
panskic...

- Nie mam wyboru - odpart Coyle. ~ Nikt za mnic tego

nie zrobi.

- Organizm tego nic wytizyma; nie recze, Ze przciyjc pan
do rana!

- Synu, my juz festesmy martwi - smutno zauwazyh

porucznik.

Egdar potrzasnat glowa - Imperator chroni Wyjdziemy
Z tego.

Coyle ugryzt sic w jczyk i ograniczy} do zdawkowego potak-
niccia. - Tak. Imperator chroni - z tymi slowami zostawit
medyka, dla ktorego rzeczywistosc byla nie do zaakceptowania.
Coyle dokustykat jakos do stanowiska dowodzenia, przestat
nawet zwracaC uwage na rozjatrzona i paskudzaca sic ranc nma
udzie, zadana przez Hormagaunta. Na miejscu uprzat Terlasa,
facznosciowca, goraczkowo przeszukufacego czestotliwosci, usi-
fujacego skontaktowac sic z kimkolwick.

Coyle wicdzial, ze to daremny trud Na Corianusic przy
zyciu nic pozostat nikt. Wszyscy nadal zywi byli tuta, jakies
dwiescie osob — ranni, glodni 1 wyczerpani. Gdy wspiat sic na
umocnicnia, ujrzat swych zolnierzy - jedni rozmawiali po cichu,
inni chodzili bez celu, mata grupka grala w Kosci, nicktorzy
pisali pozegnalne listy do rodzin. Listy, ktore nigdy nie dotra
do adresata.

Nie kiamal, gdy mowit Egdarowi, ze juz nie zyja - po prostu
jeszcze si¢ nie polozyli do ziemi Przyjrzat sic wmocnieniom
- w wiclu miegscach byly uszkodzone, miejscami stopione
pod wplywem silnie zracych broni obcych. Nawet teraz mief-
sca te parzyly w dotyku, ale Coyle przestat na to zwracac
uwage - w skupieniu obserwowal tereny rozciagagace sie przed
fortem. Niegdys zakurzona i sucha réwnina zmienita sic nie
do poznania. Przypominata ogromna zyjaca biomase, gdzie-

*
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nicgdzie sterczaly kominy, wypluwajace chmury toksycznych
zarodnikow. Pordzewiate kadtuby Chimer i czolgow Leman
Russ zasciclaty okoliczny teren. Wygladaly, jakby porzucono
je cale dekady temu, a zniszczono je raptem przed dwoma
dniami, gdy major Leurten usifowal wyrwac¢ sic z oblezenia
Niedawne pola smierci, przygotowane tak, by nikt nic mogt
nicpostrzezenie podefsc do fortu teraz tetnily zyciem - porastata
fe wysoka trawa i dziwna roslinnos¢, podchodzaca juz do scian
fortu. Sekcfe miotaczy ognia kilkukrotnie probowaly oczyscic
z nich okolice muréw. Za kazdym razem nadaremno, roslin—
nos¢ odrastata w zastraszajacym tempic. W koficu dano sobie
z tym spokoy - cenne promethivm bedzie bardziey przydatne
do zwalczania samych Tyranidow.

Z rozmys‘laﬁ wyrwal g0 dochodzgcy z okolicy ostry kaszel.
Resztki pluc wypluwat z sicbie, wsparty na dwoch gwardzistach,
Komisarz Bryant. Ta odziana w czarny mundur postac byta od
zawsze postrachem 55-go z Belis Corona. Dla podwhdnych
bardziej olbrzym niz cztowiek, zdawat sic niewrazliwy na bron
przeciwnika. Potrafit poderwac zotnierzy do nieprawdopodob-
nych CZyn6w swoimi oracjami albo grozba wykonywanych
w doraznym trybie egzekuci Z tego herosa nie pozostalo
nic - byt teraz trupio blady, zapadnicty w sobic, mundur nie-
malze na nim wisiat Co chwila plut czarnymi, smotowatymi
plwocinami, ktére Egdar rozpoznat jako resztki ptuc. Wszyscy
fatalnie znosili obecnos¢ w powietrzu mikroskopijnych tyra-
nidzkich organizmow, ktore powodowaiy wysypkg, uczulenia,
liszaje, pekanie skory czy tzawienie oczu, ale Bryant cierpial
z tego powodu niewypowiedziane katusze - jego legendarna

wytrzymalos¢ byla bezsilna wobec trucizn obcych.

Od dalszego patrzenia na ludzki wrak, jakim stat sic Bryant,
uwolnit go krzyk jednego z zofnierzy. W miare jak docieraly

do niego sfowa, krew zaczynata mu dziko pulsowac.
- Nadchodza! Tyranidzi!

Coylc MrIUZac oczy ponownie spojrzat na niebo. Szybko
powickszajaca sie czarna chmura przybliiaia sie biyskawicznic.
Coyle wiedzial, co to bylo. To ich koniec. Chmura nadal
zblizala sic i mogl fuz rozpozna¢ poszczegolne pokraczne
bestic, lecace na skorzastych skrzydtach. Olbrzymie matki rofu

krazyty nad nimi, niemilosiernie skrzeczac.
Y

- Uwaga! - krzyknat Coyle, przeladowuyac karabin laserowy.
— Pelen magazynck, — pomyslat - ale tylko trzy zapasowe. -
Wszyscy na stanowiska! ~ dodat fuz glosno.

W  czaste, gdy chmara Iatajgcych Tyranidéw pikowata na
stanowiska obronne ludzi, Coyle zauwazyl, ze w okalajacych
fort wysokich trawach cos zaczelo sic gwaltownic poruszac.
Z ogromnych, skdrzastych zarodni wyioniiy sic, nafezone
ostrymi zebami, potezne, tyranidzkic organizmy. Towarzyszyiy
im, dobrze juz teraz widoczne, stada mniefszych Hormagauntow
i Termagauntow. Niesamowicie szybko i, co dodawalo grozy,
niewiarygodnie skoordynowanie, cala ta horda stworzes, pokry-
tych chitynowymi pancerzami, uzbrojonymi w ostre pazury,
zblizala si¢ do fortu.

- Celujcic dobrze! Ognial - rozkazal porucznik doskonale
wiedzac, ze strzelajac w taka cizbe nie sposob nie trafic. Do
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strzelajacego nicustannie Coylea dotaczyly po chwili poczwor-
nic sprzczone baterie Hydra, stracajac krazace nad fortem
Gargulce. Salwa za salwa bita w stloczonych Tyranidow, zabi-
fafac za kazdym razem setki stworzen, ale Coyle wiedzial, ze
to na nic. Miejsce kazdego wyeliminowanego Gaunta zajmowat
nastepny. Mimo to strzelal, starajac sic wybierac najwickszych
Tyranidow - liczyt w ten sposob na zaklocenie kontroli, ktora
mogli posiada¢ nad mniegszymi.

Przetadowywat whasnie bron, gdy w scianc za nim uderzyt
strumich ziclonkawey cieczy. Usiyszal przerazajace zawodze—
nia oblanych ta substancfa, on sam krzyknal, gdy malenkie
kropelki kwasu trysncly mu na skore. Wyjacym z bolu,
padajacym na kolana ludziom, pod wplywem kwasow
skora i ciato odchodzito od kosci. Coyle spostrzegt fesz-
cze Terlasa, facznosciowca, ktéremu enzymy biyskawicznic
rozpusciiy twarz, by chwile pézniej zamieni¢ go w nieroz-
poznawalna kupke kosci i micsni.

Jazgot hordy byt ogluszajacy, lecz nawet w tej nicludzkiey
kakofonii dafo sic wylowi¢ towarzyszace wspinaniu sic na
sciany odgtosy drapiacych pazuréw. Coyle zdazyt ledwie
wsta¢, z trudem wytrzymujac wszechogarniajacy swad
przypalonego micsa i krwi, gdy pierwsze Gaunty prze-
dostaly sic na mury. Porucznik jak na filmie w zwol-
nionym tempie obserwowat jedna z bestii - Wydawaia
sic zlepkiem micsni, ostrych jak brzytwa szponow
1 duzego 1ha, z syczaca, najezona zebami paszcza
i martwymi, przeraZajaco nicruchomymi, niczym
v lalki, czarnymi slepiami. Wydajac z sichic
nicludzki wrzask, obmazyla rzedy ostrych

kiow. Niewicle myslac, Coyle wepchnat

lufe w paszcze potwora i odstrze- v,
Iit mu feb, katem oka dostrzegajac “-A\é;}
kolenych szturmujacych umocnie- ;
nia Tyranidow. Bramy zatrzesty
sic od ataku dwoch ogromnych
Karnifexéw, zwalagac
z nég. Podniost sie

Coylea
szyb-
ko. energicznym kopniakiem %
wybifajac z¢by nadbiegajacemus
Hormagauntowi. ~Stworzenic  §
wycofalo sic, a jego miejsce
zajat  kolejny Gaunt. Coyle
desperacko  usifowal uniknac
poteznych cie¢  przeciwnika,
robiac krok w tyl, potknat sic
i spadt z szancow.

Uderzyt z impetem w twarde, betonowe podioze. Z tr'udcm.

fapiac oddech, probowal sic podniesc, ale pulsujacy bol
w klatce piersiowej uswiadomit mu, ze przynajmniej jedno
z pluc ma przebite. Krzyki umierajacych wypelnialy fego
umyst, w miare jak obserwowal swoich podkomendnych,
masakrowanych przez juz teraz zalewajace umocnienia masy
Tyranidow. Po kolejnym poteznym uderzeniu ustapita
brama i reszta obcych wlata sic do srodka fortu.

Plujac krwia, Coyle usitowat sic podnies¢, czujac jak uste-
puje pod nim ziemia. W gore wystrzelity chmury szarego
pylu, a oczom porucznika ukazaiy sie wygrzcbujgcc sie
z ziemi wezowate stworzenia. Stwor obnaiyi chitynowc
szpony, schowane do tej pory w pancerzu i wydat z siebie
przerazajacy skrzek. Coyle usitowat dosiegnac pistoletu, ale
Lupicica byt zdecydowanie szybszy - rozszarpat porucznika
na strzepy, nim ten zdazyl sicgnac do kabury.
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Wielu Magos Biologis uwazajgcych sie za eksper-

tow w sprawach tyranidzkiego zagrozenia twierdzi,

ze Tyranidzi floty Behemot nie byli pierwszymi, ktorzy
przedostali sie do naszej galaktyki, byli po prostu pierw-
szymi, ktorzy przybyli w znaczacej liczbie. Dowody
archeologiczne wskazujg na potencjalny kontakt z rasg
Tyranidéw na dtugo przed 41. tysigcleciem. Czy byty

to wczesne formy Flot-rojow, czy tez sity zwiadowcze,

a moze nawet stworzenia uciekajgce przed Tyranidami
pozostaje spekulacjg, tym bardziej, ze pewne zapisy
wzbudzity spore kontrowersje posréd badaczy, ktérym
wydaje sie, ze rozumiejg obecnos¢ Tyranidéw w nasze;j
galaktyce. Wielu starszych cztonkéw Ordo Xenos, w tym
Inkwizytor Kryptman, wierzy, ze byty to slady organi-
zmoéw zwiadowczych i gdyby wszelkie takie wczesne
proéby przenikniecia byly zdecydowanie tepione, mozna
bytoby unikng¢ zagrozenia ze strony Tyranidéw.

' ZAPOMNIANE FLOTY

SLAD OBCYCH

Niektore organizmy znalezione na Swiatach

w samym sercu Imperium zyskaty legendarng
reputacje, nie tylko ze wzgledu na swojg dzikos¢,
ale takze niemozliwg do wyttumaczenia obec-
nos¢ w ekosystemie. Obcy organizm znany jako
Catachanski Diabet, potezny, wielonogi drapiez-
nik zamieszkujgcy planete smierci Catachan, ma
wiele cech wspadlnych z najwczesniejszymi formami
Rozrywaczy, a nawet podtypem Tyranidzkiego
Wojownika, tupiezca. Stworzenie potrafi osiggac
rozmiary pociggu i cieszy sie tak ztg stawg, ze
wojownicy z Catachan nazywajg tak najznamie-
nitszych posrdd siebie. Wielu biologéw uwaza, ze
bujne, zielone Swiaty Smierci to po prostu planety,
ktore przeszty pierwszg faze inwazji Tyranidow,
przerwang przepedzeniem floty obcych. Utrzymujg
oni, ze stworzenia takie, jak Catachanski Diabet sg
potomkami organizméw awangardowych, ktére po
opuszczeniu ich przez macierzystg flote musiaty
lepiej przystosowac sie do otaczajacych je warun-
kéw. Inne przykiady obejmujg mézgolis¢, potomka
tyranidzkiej Pijawki Mozgowej i Krakena, poteznego
podwodnego drapieznika, ptywajgcego w mroznych
gtebinach swiata $mierci Fenris..

e . Dorosjy miiski osobnik CatachaEskiego Diabia,

pozyskany na Litlande, Catachan, M39
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TIAMET, M35

Nazwag Tiamet ochrzczono w M35 duzy system, z dwoma
gwiazdami podwojnymi na Wschodniej Rubiezy, odkryty
przez flote Eksploratoréw z Triplex Phall. Niezwykte

w Tiamecie byto to, ze w jego skfad wchodzito przy-
najmniej siedem duzych, podtrzymujgcych zycie planet

i gromada pomniejszych planetoid. Eksploratorzy odkryli,
ptacac za to wysoka cene, ze kazda biosfera w systemie
byta S$wiatem $mierci jak z sennego koszmaru.

Niezaleznie od tego, czy na planecie dominowat kli-
mat tropikalny, arktyczny czy pustynny, glob byt peten
niebezpiecznych form zycia, ktére, wiedzione niespo-
tykang inteligencja, odpieraty wszelkie préby penetraciji
ich Srodowiska przez ludzi. Xenobiolodzy ostatecznie
ustalili, ze formy zycia w catym systemie wywodzg sie
od wspolnego przodka i wyksztafcity roznorakie formy
przemieszczania sie, by infekowac kolejne Swiaty.

Zdajac sobie sprawe z tego, ze ich wtasny statek zostat
juz pewnie skazony, Eksploratorzy poddali si¢ kwa-
rantannie na Tiamet. Udato im sie przezyc¢ jeszcze sto
szescdziesigt dwie godziny, nim padli ofiarg tutejszych
stworzen. Tiamet byt systematycznie i kilkukrotnie bom-
bardowany fuzyjnie, ale nigdy nie udato sie wyeliminowac
wszystkich przejawdw zycia na planetach. Teraz jest on
pod kontrolg floty Kraken i jego los jest nieznany.

Wiekszos¢ teorii na temat Tiamet jest zgodna, ze za
dzisiejszy stan systemu odpowiada jaki$ rodzaj nasienia
Tyranidéw, mozliwe, ze DNA kodowanego na poziomie
molekularnym. W jakis sposéb, by¢ moze jako kosmicz-
ne odpady lub niesione wiatrem stonecznym, nasienie
Tyranidéw zostato wprowadzone do systemu i rozprze-
strzenito sie, tworzgc zaczatek Umystu Roju i drapiez-
ny ekosystem. Obecnie przyjmuje sie, ze Genokrady
zostaty wprowadzone w ekosystem ksiezycow Ymgarl
w wyniku przetransportowania ich na pokfadach statkéw
wystanych, by zniszczy¢ Tiamet.

OUROBORIS, M36

W M36 6wczesny Kardynat Thracian Primaris, Miriamulus
Starzec, odnotowat historie ,Legionu Ouroboris”, ktory
przed laty byt plagg sektora Helican. Legion zostat opisany
jako ,skrzydlate stwory kipigce piekielng gorgczkg”, ktére
spadaly z nieba i niszczyly wszystko na swej drodze. Na
pierwszy rzut oka, relacja tatwo moze zosta¢ pomylona

z tg z najazdu Chaosu, ale zagtebienie sie w tekst pozwala
odkryé, ze agresorem byly monstra ,wypluwane z trzewi
wielkich bestii, przystaniajacych swa liczbg gwiazdy”.

Badanie Tytana klasy Wtadca Wojny ,Mechanica Cranus”,
weterana Wojen o Ourobori, ujawnito charakterystyczne
przypalenia bio-plazma i kwasami organicznymi, zblizo-

ne do zadawanych tyranidzkg bronig. Podobno Zakon
Kosmicznych Wilkéw takze posiada trofea, formy biolo-
giczne przypominajgce Tyranidéw, datowane na éwczes-
ne lata, w tym tzw. Jajo Krakena. Kardynat przypisuje
samemu Imperatorowi przewodzenie krucjacie, ktéra spo-
wodowata, iz Bestie z Ouroborisa rzucity sie na siebie. Jej
kulminacjg byta wielka, dwunastodniowa bitwa nad szczeli-
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ng w Osnowie, niebezpiecznie blisko Oka Terroru. Jednak
psioniczne datowanie uszkodzen wskazuje, ze bitwa miata
miejsce na pewno w czasach po Herezji, a wiec obecnosc
Imperatora byfa praktycznie niemozliwa.

Spekuluje sie, ze niektérzy Tyranidzi zostali odciggnieci
od swoich flot i wessani w zdradliwe prgdy Osnowy,
pojawiajac sie dopiero w Oku Terroru. To moze wytluma-
czy¢ obecnos¢ tyranidzkich flot odpryskowych w innych
segmentach niz Tempestus. Takie stworzenia musiaty
przejs¢ po drodze przez ekstremalne zaktécenia cza-
sowe, mutacje i kanibalizm. Twierdzeniom, ze szczeliny
Osnowy sg swiadomie wykorzystywane przez Tyranidow
do tego celu, nie daje sie jak na razie wiary.

COLLOSSUS, M38

Kilka duzych, wedrownych flot, o interesujacych koncho-
watych statkach, najwyrazniej wyksztatconych z kamienia,
zostato zauwazonych w Segmencie Tempestus i Ultima.
Byty one podobne do Flot-rojéw. Centaurowate stworzenia
na pokfadach statkéw mogty komunikowac sie z innymi
rasami, aczkolwiek tylko telepatycznie. Czegos takiego nie
stwierdzono u zadnego tyranidzkiego organizmu ani przed,
ani po tym zdarzeniu. Mieszkancy statkéw nazwanych
Collossus twierdzili, ze sg niewolnikami, uciekajgcymi przed
swoimi oprawcami, ale ich czeste kontakty z innymi obcymi
rasami i proby osiedlenia sie na terytorium Imperium spo-
wodowaty, ze ogtoszono ich Xenos Horribilis na poczatku
39 tysigclecia.
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Trwajgce piec¢dziesiat lat wojny Zorastra-Attila wybuchty
po tym, jak cata rasa obcych rzucita sie na Ludzkosé

Z przerazajgcg zaciektoscig, odstaniajgc swa prawdziwa,
zbrodniczg nature. Ostatni znany statek Collossus zostat
zniszczony przez orbitalng obrone nad Zorastrg w 226.
M39. Uderzenie jego wraku w planete spowodowato, ze
zamieszkiwanie pétnocnej potkuli stato sie niemozliwe,
az do pdéznych lat 41. tysigclecia. Dopiero teraz wyprawy
Eksploratoréw prébujg zinterpretowac¢ prawdziwy obraz
tamtejszej sytuacji.
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Transkrypty 020580z — 25933ii: 0733998.M41
Temat: Gatunki 43798 — Tyranid/Tyran/Xenos

Ocena: Zgromadzenie Epsilon (rozpowszechnianie zabronione)
Odsytacze: Inkwizytor Kryptman; Wywiad Kolektywu Strategicznego Munitorium 827/Il; Zakon Zenox

STRATEGICZNA EKSTRAPOLACJA, UAKTUALNIONA OCENA ZAGROZENIA | WSTEPNE WYNIKI BADAN NAD
ZAGROZENIEM TYRANIDZKIMI FLOTAMI-ROJAMI W PRZYSZLOSCI.

PRZEGLAD

Ten raport powinien byT czytany w kontekScie ostatnich propozycii InkWizytpra Kryptmana dla Kolektywu
Strategicznego. Autor zakjada, Ue czytajNcy jest zaznajomiony z nimi, a takle ze wszystkimi poprzednimi transkryp-

cjami od 1853a do 25537W.

Rezultaty poprzednich badan nad strategicznymi konse-
kwencjami inwazji tyranidzkich flot okazaty sie w wigk-
szosci prawdziwe. Reasumujgc, naszg strategig jest
doktryna ,Pozbawienia biomasy”. Zakfadajgc, ze nasza
obrona planetarna jest przygotowana, tyranidzka flota
musi poswieci¢ ogromng ilo$¢ energii, by zdoby¢ taki
Swiat. Czesto byliSmy w stanie wciggna¢ Tyranidéw

w przedtuzajacy sie konflikt, skutkujgcy jeszcze wiekszy-
mi wydatkami energii, by w kulminacyjnym momencie
wycofa¢ gros naszych sit i pozbawi¢ Flote—réj mozliwo-
$ci uzupetnienia strat, skazujgc swiat na Exterminatus.
Miato to dla floty tyranidzkiej fatalne skutki, jako ze
pozbawialismy jg biomasy, niezbednej do uzupetnienia
wydanej energii.

Mimo wysokiej krotkoterminowej skutecznosci doktry-
ny ,Pozbawienia biomasy” nie moze by¢ ona, w opinii
Kolektywu Strategicznego, stosowana w nieskorczo-
nos¢ z kilku wzgledéw, gtdwnie z powodu wptywu, jaki
wywiera na nasze sity. Cho¢ kazdy cztowiek w szere-
gach naszych armii wie, Zze jego obowigzkiem jest zabi-
jac i ging¢ w imie Boga-lmperatora, to w rzeczywistosci
zotnierze nie zawsze walczg z optymalng efektywnoscig,
gdy sg w petni Swiadomi przerazajgcego charakteru
przeciwnika i swoich szans na przezycie konfrontaciji.

gt
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¥ Raport grupy zadaniowej Biologis 773/ — Przykiady kontaktow z Flotami-rojami Tyranidow

o _»-‘ (skala Vrarxa)” - poprawiona 998 M4l
3 -

Jest to szczegdlnie widoczne wéréd jednostek Imperialnej
Gwardii. W kilku przypadkach raporty o kleskach takich
Zakonow Kosmicznych Marines, jak Kosy Imperatora

czy Zatobnicy, dotarty do naszych jednostek liniowych,
powodujgc rozpacz w szeregach.

Ponadto, taka strategia wydaje sie na dtuzszg mete
zbyt kosztowna, jako ze Imperium nie ma nieskonczonej
liczby planet do poswiecenia. Nasze Swiaty sg roz-
mieszczone tak daleko od siebie, ze strata kazdego jest
niepowetowana. Jestem przekonany, ze istnieje wiecej
tyranidzkich statkéw niz Swiatow, a moze sie okazac, ze
jest wiecej Flot-rojow niz naszych planet.

O ZJAWISKU ODPORNOSCI NA PEWNE METODY
EXTERMINATUS

Do Strategicznego Kolektywu dotarty raporty swiad-
czgce, wbrew wczesniejszym przyktadom o tym, ze
tyranidzkie formy zycia przetrwaty Exterminatus. Takie
twierdzenie, oderwane od konkretnego przyktadu, byto-
by uznane przez co bardziej cynicznych Adeptéw za nie-
dorzecznos¢, lecz dowody sg jasne i pochodza bezpo-
Srednio od Inkwizytora Kryptmana (zobacz plik TY/z23/
K8836554). Znamy dwie zarejestrowane metody, dzieki
ktorym tyranidzkie stwory przetrwaty zagtade planety.

: I D Flota=r6y Behemot
‘ D Flota-réy Kraken

- 3.

ciami-posrod poprzednio napotkanych Flot-rojow ‘przy kontakeie
~z nowa flota. 'y’

++ Przewidywana Wielkosc 993 przy Kolejoym najezdzie++
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Pierwsza, potwierdzona na Tethris i Caelus

Delta oraz przypuszczalnie na Lamarno, polega

na zakopywaniu sie mniejszych organizméw, takich jak
Rozrywacze, gteboko pod skorupg planety i przechodze-
niu w stan hibernacji do czasu wykrycia na powierzch-
ni form zycia. Na Tethris uaktywnienie tyranidzkich
form zycia spowodowaty dziatania zespotu badawczego
Adeptus. Nie wiemy, jak przezycie tylko jednego skfad-
nika floty mogtoby prowadzi¢ do odrodzenia sity zdolnej
do odzyskania planety, ale biorgc pod uwage wczes-
niejsze przypadki, Kolektyw nie odrzuca z gory takiej
mozliwosci.

Drugim sposobem, w jaki tyranidzkie organizmy sg
zdolne przezy¢ Exterminatus, jest ten zrelacjonowany
przez Szwadrony Smierci podczas misji na Ariadne V.
Po przeprowadzeniu Exterminatus zgodnie z wzorcem
Damnatus, czyli za pomocg zmasowanego bombar-
dowania torpedami cyklonowymi, powierzchnia plane-
ty zostata zredukowana do dryfujgcego popiotu a jej
atmosfera wypalona. Mimo to, fotologi zrobione pod-
czas misji pokazujg cos, co na poczatku wydawato sie
naturalng formacjg skat, wyrastajgcych ponad wirujgce
chmury pytu. Blizsze ogledziny odkryty prawde — byt

to tak naprawde przedstawiciel gatunku Karnifexow,
ktory przezyt atak torpedy cyklonowej i przeszedt w stan
uspienia, by sie zregenerowaé. W momencie, gdy stwor
wyczut obecnos¢ innych form zycia i zaczat sie budzié,
Marines zazadali ataku za pomoca torped termicznych
z orbitujgcego krgzownika. Mimo, ze bestia zostata
zniszczona, Ariadne V oznaczono jako Zatracong, skoro
bowiem jedna taka bestia mogta przezy¢, to ilu wiecej
nie zdofalismy zlokalizowac?

Te przyktady powinny unaoczni¢ Kolektywowi, ze pod
zadnym pozorem nie mozna ponownie kolonizowaé¢
planet zbrukanych obecnoscig Floty-roju. Nawet, gdy
poddamy Swiat ostatecznej sankcji Exterminatus, mamy
powody by powatpiewa¢ w catkowitg skutecznos$¢ tej
metody. Takie swiaty nalezy uznaé¢ za Zatracone i pod
karg $mierci zabroni¢ wszystkim, oprécz tych upowaz-
nionych przez Kolektyw, dostepu do nich.

EFEKT HYDRY

Zauwazono, z¢ gdy nastepuje zniszczenie obcey formy
zycia znanej fako .Krolowa’, wytwarza sic psycho-
czasowe zjawisko poziomu Gamma 12 - poziomu
zdolnego czasowo przestoni¢ nawet blogostawione swiatlo
Astronomikonu. Naszym zdaniem, to zfawisko fest
.krzykiem agonii” wspomnianej obcey formy zycia, a jego
celem fest uruchomienie procesow reprodukcyynych u tych
biookretéw, ktore przechwyca ten sygnal Nazwalismy to
.Efcktem Hydry”, bowiem smier¢ jednej z Krolowych
jest sygnalem do stworzenia podobnych tyranidzkich
organizméw. Dlatego tez zniszczenie Krolowey przyczynia
sic jedynie do spowolnienia procesu naszej agonii i whrew
ostatnim doniesieniom, nie powstrzymuje fey.
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EKSTRAPOLACJA

Wiadomym jest, ze do tej pory trzy duze Floty-roje
atakowaty nasze domeny i nie szczedzono trudéw, by
ekstrapolowac¢ dtugoterminowe konsekwencje schema-
téw tych najazdéw. Rezultaty naszych badan, choé
dalekie od ostatecznych wnioskéw, niosg ze sobg wizje
ekstremalnego zagrozenia. Kolektyw jest przekonany,
ze Floty-roje, ktére do tej pory napotkaliSmy, nie sg
odosobnionymi czy oddzielnymi formacjami, ale zasad-
niczo skoordynowanymi elementami wiekszej catosci.
Wierzymy, ze kontakt z catoscig jest jeszcze przed nami.
W skrdcie, Floty-roje napotkane do tej pory sa tylko stra-
zg przednig gtéwnych sit. Sg niczym szpony zaciskajgcej
sie piesci, a nasza galaktyka odczuje jeszcze petng moc
gtéwnych sit Roju.

Whioski sg wiec jasne. Przez ostatnie 250 lat toczyliSmy
wojne, w ktorej zwyciestwo jest mozliwe, cho¢ za cene
niemal nie do zaakceptowania. Lecz jesli te floty okazg
sie jedynie czgstkg wiekszej catosci, mamy — w najlep-
szym razie — stulecie, nim zwroca sie przeciw nam z caty-
mi sitami. Wywiad Kolektywu Strategicznego Munitorium
827/11 jest przekonany, ze obecny poziom mobilizac;ji
musi zosta¢ podniesiony o minimum 500 procent, bysmy
mieli cho¢ szanse na spowolnienie postepow Tyranidow.
Wszyscy zdolni do walki, mezczyzni czy kobiety, z kaz-
dego ze swiatéw Segmentu Ultima, Segmentu Pacificus
i Segmentu Solar bedg musieli by¢ wcieleni do Gwardii
Imperialnej, jezeli mamy mie¢ jakgkolwiek szanse na
odparcie wroga.

Nawet bez najazdow Legiondéw Zdrajcow, zagrozenia
ze strony Orkow i setki innych wrogéw, szanse na prze-
trwanie naszego gatunku sg w najlepszym wypadku
niewielkie.

Poswiecam nasze dusze Imperatorowi, bo tylko Wiara
w Niego moze nas ocalic.
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UMYSL ROJU | BESTIE SYNAPTYCZNE

Wszyscy Tyranidzi sg zjednoczeni przez potezny psychicz-
ny imperatyw - wspolny Umyst Roju. Niektdre z wigkszych,
obdarzonych inteligencjg tyranidzkich monstréw zdecydowa-
nie powigkszyly sie¢ synaptyczng wewnatrz kory mézgowe;.
Stuzy ona jako psychiczny przekaznik dla dyrektyw Umystu
Roju i pozwala przezwyciezac¢ instynktowne zachowania
bedacych w poblizu Tyranidow.

+ Zadne tyranidzkie stado, posiadajgce chociaz jeden
model w odlegtosci do 12" od Bestii Synaptycznej (wlicza-
jac w to Bestie Synaptyczna) nigdy nie moze zosta¢ zmu-
szone do wycofania sie i automatycznie zdaje wszystkie
testy Zdolnosci Przywédczych, za wyjatkiem testow
Psionicznych oraz testéw zwigzanych z wyborem celu.
Nalezy dodaé, ze poniewaz testy Przegrupowania odby-
wajg sie na poczatku tury, jednostka Tyranidéw, ktéra
zostata zmuszona do ucieczki, moze zosta¢ zniszczona
podczas poscigu oraz na skutek niemoznosci wycofa-
nia sie. Stado tyranidzkie, ktére znajdzie sie w zasiegu
oddziatywania Bestii Synaptycznej, moze sie przegrupo-
wac, niezaleznie od standardowych ograniczen (modele
przeciwnika w odlegtosci do 6” od stada itd.).

Ponadto, sita woli Umystu Roju jest tak wielka, iz jest
on w stanie efektywnie kontrolowa¢ swoich poddanych,
nawet, gdy doznajg $miertelnych obrazen. Tyranidzi
bedacy w zasiegu oddziatywania Bestii Synaptycznej
(Wlgczajgc w to Bestie Synaptyczna) sg odporni na
Natychmiastows Smieré. Zasada ta nie dotyczy Rojéw
Rozrywaczy.

.

Bestia Synaptyczna jest w stanie spowodowac eksplozje
wszystkich mino-zarodni w zasiegu 24” (wybierz jedng
mine z peku jako pierwotny punkt eksploziji). Nalezy
zauwazyc, iz jest to traktowane jako atak strzelecki, tak
wiec bestia taka nie jest w stanie juz strzelac z wias-
nych broni badz tez uzywac mocy psionicznych w fazie
Strzelania. Pozostate bestie nalezgce do danego stada
mogg wybrac sobie inny cel ostrzatu.

INSTYNKTOWNE ZACHOWANIE

Poza zasiegiem Umystu Roju, pomniejsze tyranidzkie bestie
czesto powracajg do swoich pierwotnych, zwierzecych
zachowan.

Jezeli wszystkie modele ze stada rozpoczynajg swojg faze
Ruchu w odlegtosci wiekszej niz 12” od najblizszej Bestii
Synaptycznej, oraz jezeli jednostka ta nie wycofuje sie,

badz tez nie jest zwigzana walkg wrecz, powraca ona do
Instynktownego Zachowania. Kazde takie stado bedzie pod-
legato nastepujacym zasadom:

« Jezeli chcesz poruszy¢ dane stado w tej turze
z jakiegokolwiek powodu, musi ono zdac test Zdolnosci
Przywoddczych na poczatku fazy Ruchu. Jezeli test ten nie
zostanie zdany, stado zacznie wycofywac¢ sie w dokfad-
nie taki sam sposob, jakby nie zdato testu Morale. Jezeli
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test Zdolnosci Przywddczych powiedzie sie, stado moze
dziafa¢ w normalny sposob.

+ Stado moze réwniez zdecydowac, ze przyczai sie.
Oznacza to, iz nie bedzie sie w stanie poruszy¢ w tej turze,
jednakze bedzie mogto normalnie strzelaé. Przyczajone
jednostki niebedace Monstrami dodajg +1 do rzutu na
Ostone, jezeli takowy mu przystuguje. Przyczajone jed-
nostki Tyranidéw nie zajmujg terenu ani celéw misji.

» Tyranidzi wycofujg sie zawsze w kierunku najblizszej
Bestii Synaptycznej, chyba, ze nie jest to mozliwe —
jezeli na polu bitwy nie znajduje sie ani jedna Bestia
Synaptyczna, Tyranidzi wycofujg sie w kierunku swojej
najblizszej krawedzi stotu.

RUCH PRZEZ OStLONE

Tyranidzkie stada pod wptywem mentalnego przymusu
Umystu Roju poruszajg sie blyskawicznie nawet w naj-
trudniejszym terenie. Wszyscy Tyranidzi posiadajg zasade
specjalng Ruch Przez Ostone, opisang w podstawowym
podreczniku Warhammera 40.000 na stronie 75.

ZYWA AMUNICJA

Wiele tyranidzkich broni to skomplikowane wielogatunkowe
symbionty, ktdre ,wystrzeliwujg” krwiozercze miniaturowe
stworzenia takie, jak na przyktad czerwiopodobne organi-
zmy wyrzucane przez Pochtaniacz, lub tez miesozerne zuki
wylatujgce z Rozpruwacza. Wrazliwe na temperature, te
drapiezne formy zycia sg przystosowane do odszukiwania
zrédet ciepta oraz czutych miejsc w ciele ofiary. Kazdy nie-
udany rzut na zranienie dla broni uzywajacej Zywej Amunicii
moze zosta¢ powtorzony.

PEK MINO-ZARODNI

Mino-zarodnie sg bardzo prymitywnymi, genetycznie zmo-
dyfikowanymi organizmami, ktérych Tyranidzi uzywajg
jako ,zywych bomb”, zazwyczaj wystrzeliwanych w pekach
z zywej artylerii nazywanej biowyrzutnig. Miny sg zywymi
pojemnikami, wypetnionymi chemikaliami, wirusami, tok-
synami i truciznami, ktdre dryfujg powoli w powietrzu.
Wyposazone sa dodatkowo w czutki, ktore ciggle szukaja
zrédet ciepta i wibraciji, czyli potencjalnych celow.

Z powodu unikalnych metod ataku, mino-zarodnie podlegajg
opisanym ponizej zasadom specjalnym.

Strzelanie. Biowyrzutnie wystrzeliwujg pek mino-zarodni

w kierunku wroga. Kazda biowyrzutnia moze wystrzeli¢ mak-
symalnie jedng mino-zarodnie w turze. Strzat taki podlega
zasadom broni zaporowych o nastepujgcym zestawie cech:
Sita PP Typ

rozna  rozne Ciezka 1

Zasieg

48"

Sita i PP mino-zarodni zalezy od jej typu, opisanego w zasa-
dach biowyrzutni w dalszej czesci podrecznika. Nalezy
uzywac¢ modeli mino-zarodni, aby przedstawi¢ miejsce ich
ladowania.

Mino-zarodnia

-
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Detonacja. Jezeli mino-zarodnia z jakiegokolwiek powo-
du wejdzie w kontakt z wrogiem, badz tez wroga jednost-
ka lub pojazd wystrzeli, bedac w zasiegu 2” od niej, pek
eksploduje na koniec danej fazy. Niezaleznie od lokaliza-
cji eksplodujacej miny, powoduje ona wybuch wszystkich
pozostatych z peku. Potéz maty wzornik Wybuchu doktad-
nie nad ming, ktéra wybuchfa jako pierwsza (nie wykonuj
rzutu na Rozrzut dla tego wzornika), pozostate miny
eksplodujg zgodnie z zasadami broni zaporowych, gdzie
liczba wzornikow réwna si¢ liczbie mino-zarodni w peku.
Nastepnie usun zdetonowane mino-zarodnie ze stotu.

Jezeli pek mino-zarodni zostanie zniesiony w taki spo-
séb, ze nie wyladuje w kontakcie z zadnym mode-

lem przeciwnika, postaw na stole model mino-zarodni

w wyznaczonym punkcie. Jezeli w peku znajduje sie
wiecej mino-zarodni, potéz dodatkowe miny w kontakcie
Z pierwszg.

Jezeli w dowolnym momencie Zywotno$¢ mino-zarodni
spadnie do zera lub zostanie ona zabita w dowolny inny
sposob, to eksploduje zgodnie z opisanymi wczesniej
zasadami. Pod wzgledem strzelania pek mino-zarodni
jest traktowany jako jeden cel.

Bezrozumne. Mino-zarodnie s3 praktycznie bezrozumne,
dlatego tez podlegajg zasadzie Nieustraszeni. Z tego same-

Cd;v spoyrzaicm W';chartwc czamc oczy uqrzaicm,
jak straszirwg osn)d- swnzdomosc w mlc;scu d/usiy
; wala 'sic gtalowa wola przywddcdw

m W stanic wyczue fej praprzodkow,
nn;acy,c,h ‘mnic p)lzcz/ pus;kg’“lsatrzac

sy v&' [t

go powodu nie sg tez w stanie zajmowac terenu, celéw
misji i nie traktuje sie ich jako Jednostek Punktujgcych.

Ruch. Pek mino-zarodni dryfuje w kazdej turze K6” w kierun-
ku wskazanych przez kos¢ Rozrzutu. Jezeli na kosci wypad-
nie ,HIT”, pek mino-zarodni moze zosta¢ ruszony w kierunku,
o ktérym zadecyduje gracz kierujgcy Tyranidami. W odréz-
nieniu od wiekszosci innych modeli, mino-zarodnie w trakcie
swojego ruchu moga znalez¢ sie blizej niz 1” od wrogich
modeli i pojazdéw. Mino-zarodnie nie moga szarzowagé.
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STRZELECKIE BRONIE-SYMBIONTY Plujec. Plujce sa skomplikowanymi, Ziozonymi z wielu bestii sym-
Bronie-symbionty sg zazwyczaj potaczone z organizmami biontami, ktére wyrzucajg z siebie, za pomoca sity miesni, larwo-
Tyranidow, wtopione w ciata bestii od chwili stworzenia. Ich szyb- podobne pociski. Po uderzeniu, |ar\Ny te rozbryzguia sie dookola,
kostrzelnosé i sita sg zalezne od rodzaju stworzenia, ktore jest wytwarzajac krople bardzo lotnej substandji, ktdra pali nieostonieta
W nie wyposazone. Zasieg i PP broni-symbiontu sg przypisane do skore oraz przezera sie przez pancerz.
konkretnego rodzaju. Jezeli dana bestia jest wyposazona w wigcej
niz jedng bron-symbiont i nie jest Monstrum, to podczas Fazy Zasieg Sita PP Typ
Strzelania moze wystrzeli¢ jedynie z jednej broni. Monstra mogg 24" S+1(maks.S7) 5 Szturmowal/Obszrowa

wystrzeli¢ z dwoch broni-symbiontéw. Jezeli Tyranid wyposazony
jest w dwie bronie-symbionty tego samego typu, to traktuje sie je
jako jedng bron sprzezona.

Sita. Strzeleckie bronie-symbionty posiadajg Site identyczng z Sitg
stworzenia, ktére jest w nig wyposazone, zmodyfikowang w spo-
sob, podany w zestawie cech broni. Biomodyfikacja worki toksyn
(+1 do Sity) zwieksza réwniez site strzeleckich broni-symbiontéw,
w ktore wyposazona jest dana bestia. Sita broni-symbiontow pod-
lega ograniczeniu, ktére jest podane w jej zestawie cech.

Rozpruwacz. Pomimo tego, ze jego wyglad na to nie wskazuije,
Rozpruwacz jest niczym wigcej, niz tylko gniazdem ostrozebnych
Zukéw. Zuki te pozostajg w uspieniu, az do chwili, gdy potezny

Szybkostrzelnosé. Wiele broni-symbiontéw jest typu Sztur mowa elekiryczny impuls nie wyrzuci ich na zewnarz, by szalerczo prze-
X. Bror taka posiada tyle strzatow, ile wynosi bazowa (przed jaki- gryzaty sie przez pancerz, ciato i kosci.

mikolwiek modyfikacjami) liczba Atakéw stwora, ktdry jest w nig . .

wyposazony. Bron Szturmowa 2X ma dwa razy tyle strzatow, co Zasieg Sita PP Typ ;

dana bestia atakéw, itd. 12" S+1(maks.S6) 5  SzturmowaX/Zywa Amunicja

Przykjad. Gaunt (1 atak) uzbrojony w Pochjaniacz
(Szturmowa 2X) ma dwa strzajy. Wojownik (2 ataki)
uzbrojony w Pochijaniacz bridzie m- gj wystrzelil z niego
cztery razy.

Kolczasty Dusiciel. Kolczasty Dusiciel to ziamo, ktdre jest wystrze-
liwane z grubego worka umieszczonego w ramieniu stwora przez

diuga, umiesniong tube. Ziamo Dusiciela dojrzewa w przeciagu Kolcopigsé. Ta bron-symbiont jest zazwyczaj noszona w parach.
kilku sekund, rozrastajac sie we wszystkich kierunkach z osza- Kolcopigsc wyrzuca z siebie salwe twardych niczym diament kol-
tamiajacg predkoscia. Ofiary sg btyskawicznie unieruchomianie, cow, pokrytych Smiercionosng neurotoksyna.

a nastepnie rozrywane na kawatki przez haczykowate wasy.

Badania nad tym stworzeniem wykazaly, i jest to rodzaj obcej, Zasieg Sita PP_Typ
drapieznej rosliny. 12 S (maks. S6) 5 SzturmowaX/Sprzgzona
Jadowe Dziato . Jadowe Dzialo to potezna, dtuga biobron, ktéra
Zasieg Sita PP Typ strzela pociskami, bedgcymi skrystalizowang trucizna, otoczong
36" S-1(maks.S8) 5 Szturmowa 1/Duzy Wzomik metaliczng powtoka. Cel trafiony przez taki pocisk jest zabijany na
Wybuchu, Przygwozdzenie skutek uderzenia, badz tez pada ofiarg bardzo trujgcych odtamkow

skrystalizowanej trucizny, ktére z fatwoscig wbijajg sie w kazdg
powierzchnie. Sita uderzenia jest tak wielka, ze réwniez pancerz
pojazdu nie moze by¢ wystarczajgcg ochrong przed Jadowym
Dziatem.

Pojazdom nienalezacym do kategorii Odkryte Jadowe Dziato zada-
je jedynie trafienia z efektem rykoszet.
Zasieg Sita PP Typ

36" S+2(maks.S10) 4  SzturmowaX

Pochianiacz. Trafnie nazwany Pochtaniaczem, ten okaz broni-
symbiontu jest miesistg narosla, petng wijacych sie czerwiopodob-
nych organizméw z czarmymi, btyszczacymi gtowami. Gdy bron jest
odpalana, impuls bioelektryczny wyrzuca deszcz miesistych czerwi
w kierunku celu, ktére po trafieniu natychmiast wgryzajg sie w ciato
ofiary. Nieszczesnik wije sie w agonalnym boélu, gdy czerwie prze-
zerajg sie przez jego system nerwowy w kierunku mézgu.

Zasieg Sita PP Typ
18" S-1(maks.S6) -  Szturmowa2X
Zywa Amunicja
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BRONIE-SYMBIONTY DO WALKI WRECZ

Bronie-symbionty do walki wrecz, jak sama nazwa wskazuije,
mogg by¢ uzywane jedynie podczas starcia wrecz. Tyranid
moze uzywac wszystkich swoich broni-symbiontéw do walki
wrecz, nie podlegajgc standartowym zasadom wyboru jednej
broni do walki wrecz.

Kosciany Miecz . Kosciany Miecz otoczony jest rozbtyskami
psionicznej energii. Pobudzony do dziatania wysyta sygnat, ktory
wprowadza Tyrana Roju oraz jego poddanych w krwawy szat.
Tyran Roju wyposazony w Kosciany Miecz znajduje sie perma-
nentnie pod wplywem mocy psionicznej Katalizator. Jezeli Tyran
pozytywnie przejdzie test Psioniczny na poczatku fazy Walki
Wrecz Tyranidéw, moc Miecza dziata na kazde tyranidzkie stado,
ktére posiada cho¢ jeden model w promieniu 6” od Tyrana.

Miazdzace Szczypce . Masywne, ksztattem przypominajace
krabie, Miazdzgce Szczypce sg widywane jedynie u najwiek-
szych tyranidzkich bestii. Ta straszliwa bron jest w stanie jed-
nym atakiem zmiazdzyc¢ kilku przeciwnikow, badz tez rozedrze¢
praktycznie wszystko, w co uderzy.

Model wyposazony w Miazdzgce Szczypce posiada K6 dodat-
kowych atakéw. Model moze nadal korzystac z innych premii
do liczby atakow (np. za szarze). Na potrzeby strzeleckich
broni-symbiontéw uzywa sie bazowej liczby atakéw stwora, bez
dodatkéw za Miazdzace Szczypce.

Tkankowy Bicz. Tkankowe Bicze sg zywymi linami, zbudowa-
nymi z miesni i Sciegien, ktdre wijg sie, jakby byty obdarzone

wiasng wola. W walce wrecz bicze owijajg sie dookota wroga,
unieruchamiajgc go i czynigc tatwym tupem dla Tyranida. |
Model w kontakcie z bestig wyposazong w Tkankowy Bicz =y :
traci jeden atak w walce wrecz (liczba atakéw nie moze spasé

ponizej jednego).

Rozrywajace Pazury . Rozrywajgce Pazury sg zazwyczaj

krotkie i potezne, zakonczone twardymi jak diament kolcami.

Stworzenie wyposazone w takie pazury jest w stanie przebic

najtwardszy rodzaj pancerza.

Ataki wykonywane w walce wrecz przez Tyranidow wypo-
sazonych w Rozrywajace Pazury podlegajg zasadom broni
Rozrywajacych.

Koso-szpony. Wiele tyranidzkich bestii wyposazonych jest

w dhugie, przystosowane do pchniec i cie¢ szpony z kosci lub
chityny o ostrej niczym brzytwa krawedzi.

Tyranidzka bestia wyposazona w Koso-szpony dostaje +1 Atak
(jest traktowana jak model wyposazony w dodatkowa bror do
walki wrecz). Bestia wyposazona w dwa komplety Koso-szpon
dostaje +2 Ataki (zamiast standardowego +1). Nie mozna uzy-
skac wiecej niz +2 Ataki dzieki Koso-szponom. Szybkostrzelnosé¢
strzeleckich broni-symbiontéw nie ulega zwigkszeniu za sprawg
uzycia Koso-szpondw. Nalezy dodag, iz jedynie dzieki Koso-
szponom Tyranidzi mogg uzyskaé¢ zwiekszong liczbe Atakow,
wynikajgcg z uzycia dodatkowej broni w walce wrecz.

Wiele tyranidzkich organizméw stuzy jako przekazniki

dla niesamowitej psionicznej energii Umystu Roju. Kazda
tyranidzka bestia, wyposazona w dowolng moc opisang
ponizej, jest traktowana jako psionik. Moce Umystu Roju
nie wymagajg testu Psionicznego, chyba, Ze ich opis
mowi co innego. Jedynie te moce, ktore takowego testu
wymagajg, mogg zostaé rozproszone przez wrogich psio-
nikdw, badz specjalistyczny ekwipunek.

Katalizator. Moc ta moze zosta¢ uzyta jedynie raz
podczas tury, na poczatku fazy Walki Wrecz Tyranidow.
Moc wymaga wykonania testu Psionicznego. Jezeli test
powiedzie sie, gracz tyranidzki moze wskazaé jeden
oddziat w promieniu 24” od bestii uzywajgcej mocy.
Modele z oddziatu znajdujgcego pod wptywem mocy
beda w stanie zaatakowa¢ w walce wrecz, nawet,

jezeli zostang wczesniej zabite przez modele z wyzszg
Inicjatywa. Martwe modele sg usuwane z gry po tym, jak
wykonajg swoje ataki.

Groza. Jednostka, ktéra chce zaszarzowa¢ na bestie
wyposazong w tg moc, musi wykonac¢ test Morale. Jezeli
test ten nie powiedzie sie, jednostka zostanie sparalizo-
wana strachem przez przerazajgca psychiczng obecnosé
Umystu Roju i nie bedzie w stanie w ogdle zaszarzowac
w tej turze.

Krzyk Psioniczny. Kazdy wrogi oddziat, ktérego modele
znajdg sie w promieniu 18” od bestii wyposazonej w tg
moc, zdaje wszystkie swoje testy Zdolnosci Przywddczych
z modyfikatorem -1. Modyfikatory wynikajace z Krzyku
Psionicznego kilku bestii kumulujg sie.

MOCE UMYStU ROJU

Kostka, na ktérej wypadt najmniejszy wynik, jest odrzu-
cana. Jezeli moc ta dziata, w grze nie uzywa sie zasad
dotyczacych Niebezpieczenstw Osnowy.

Bestia Synaptyczna. Patrz strona 28.

Uderzenie Osnowy . Bestia jest w stanie wykonywaé
ataki strzeleckie w fazie Strzelania, wykorzystujac do
tego skoncentrowang energie Osnowy. Bestia taka nie
moze w tej samej turze skorzysta¢ z Uderzenia Osnowy

i swoich ewentualnych strzeleckich broni-symbiontéw.
Uderzenie Osnowy uzywa pierwszego z podanych zesta-
woéw cech.

Zasieg: 24” Sita: 5 PP: 3 Typ: Szturmowa1/Obszarowa
Zasieg: 18" Sita: 10 PP: 2 Typ: Szturmowa1

Alternatywnie bestia jest w stanie_skiipj¢ w.sohie. wiecgi _,
energii Umystu Roju i wytworzrzy¢ bardziej skon-
centrowang wigzke. Uzywa omna drugiego
zestawu cech, jednakze do jejej zastoso - &
wania niezbedny jest test Psiolsioniczny.
Tyranidzi z Wyostrzonymi Zmynystami

nie sg w stanie uzywac tego tno trybu

Uderzenia Osnowy, gdyz ich dh del i-

katne sensory zostatyby wypatpalo-

ne przez tak intensywny przepptyw

energii. 1}" '

Pole Osnowy . Defensywnvna
psioniczna bariera daje bestii stii
Ochrone od Pancerza 2+ orazz

Specjalng Ochrone na 6+.
Cien w Osnowie . \Wszystkie testy Psioniczne wykony-
wane przez wroga sg przeprowadzane z uzyciem 3K6.
A g &
}*')* ' [ 3 S
5" - A N
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BIOMODYF IKAC}E

Biomodyfikacje to przeszczepione bgdz wyhodowane
bojowe modyfikacje wyrastajace z gardta, klatki piersio-
wej, czy ogona. Usprawniajg one Tyranida w walce, nie
ograniczajgc jednoczesnie jego zdolnosci do korzysta-
nia z innych broni symbiotycznych. Tyranidzkie stwo-
rzenie nie moze otrzymac wiecej niz raz tego samego
ulepszenia.

Zauwaz, ze ulepszenia, ktére poprawiajg charaktery-
styki stworzenia (takie jak gruczoty adrenaliny) to nie
modyfikatory, po prostu zastepujg one odpowiedni wpis
w zestawie charakterystyk. Na przyktad, Gaunt z gruczo-
tami adrenaliny ma Inicjatywe 5 i bedzie rzucat K6+5 na
Szarze Wtérna.

Bioplazma. Niekt-rzy Tyranidzi posiadajN zdolnoST
do wewnritrznego energetyzowania pewnej formy bio-
plazmy, kt- N wypluwajN niczym kulii bNd¥ biyskawice
oSlepiajNcego zielonego ognia. Poprzedza to nieznoSny
pisk o wysokim natniUeniu.

Stworzenie z bioplazmg moze wykonac¢ dodatkowy atak
w walce wrecz z podwojong Inicjatywa (np. Gargulec
wykona ten atak z 18). Bioplazma trafia na 4+, niezalez-
nie od typu celu badz tez jego WW. Zadaje jedno ude-
rzenie z Sitg rowng Sile Tyranida +1 (az do maksymalne;j
S10). Ataku bioplazma nie dotyczg zasady dodatkowe
Monstrum. Kazda rana zadana przez bioplazme jest
wliczana do wyniku walki.

Cysty zarodniowe. InnN modyfikacjN, czasami wystni-
pujNcN u wirikszych Tyranid -w, sN podsk - rne jamy

z wydzielinN, sjulNce hodowli mino-zarodni. SN one orga-
nizmami symbiotycznymi tak silnie ziNczonymi z pance-
rzem nosiciela, Je all niemoUliwymi do rozdzielenia.

Stworzenie z cystami zarodniowymi, niebedace w kon-
takcie bezposrednim z wrogiem, moze w swojej fazie
Strzelania, niezaleznie od uzycia w niej innych broni
strzeleckich, wyprodukowac toksyczng mino-zarodnie.
Rzué koscig — przy wyniku 1 stworzenie traci punkt Zw
bez rzutéw obronnych. Nastepnie wystaw mino-zarodnie
w kontakcie z podstawkg stworzenia — od tego momentu
Mina dziata tak, jak to opisano na stronie 28.

Czujki smakowe. NajcziSciej kojarzone z gatunkiem
Liktor -w, Genokrad -w i innych stworzeE dziajajNcych na
czele armii tyranidzkiej. WijNce sifi czujki to wyrafinowa-
ne organy smakowe zdolne do pr-bkowania i absorpcji
wszelkiego rodzaju informacji uzyskanych od zjapanej
ofiary. Wchijonifite dane sN przekazywane na poziomie
podSwiadomym do pobliskich Tyranid -w, umoUliwiajNc
im ataki skierowane w sjabe punkty przeciwnika.

Tyranida z czujkami zawsze traktuje sie, jakby posiadat
zasade Odwieczny Wrdg. Kazde stado w 2” od tego
modelu takze korzysta z tej zasady.

Gruczoly adrenaliny. Te gruczoiy to doST pospolita
modyfikacja, ulywana przez witikszoST Tyranid -w wal-
czNcych na pierwszej linii frontu. PrzypominajNce polipy
organizmy przytwierdzajN sifi do nosiciela i podczas
walki dozuijN silnN, podobnN do adrenaliny, substancjf.

Gruczoly adrenaliny dodajg +1 do wspodtczynnika WW lub .

Haki podskérne. Haki podsk-rne to chitynowe Scifigna,
wystrzeliwane przez ostry, mifidzyUebrowy skurcz minSni,
siulNce do przyciNgnificia ofiary. Haki sN takle czasami uly-
wane jako kotwiczki umoUliwiajNce stworzeniu wspinaczkii
po pionowych Scianach ze zdumiewajNcN szybkoSci.

Stworzenie z hakami podskérnymi traktuje sie w walce
wrecz jako wyposazone w granaty odtamkowe. Dodatkowo,
stworzenia wyposazone w haki podskorne traktujg wysokie
Sciany albo klify (pionowo niemozliwe do przebycia) jako
trudny teren.

Implantowy atak. PrzybierajNc postal kolczastego UNdia,
dochzonego do ogona bNd¥ jizyka, implantowy atak prze-
walnie wstrzykuje UrNce patogeny, kwasy organiczne lub
Smiertelne toksyny.

Model, ktéry nie zda testu na Ochrone od Pancerza, traci
dwa punkty Zywotnosci zamiast jednego, gdy zostanie zra-
niony przez Tyranida z implantowym atakiem. Implantowe
ataki dziatajg tylko w walce wrecz i nie podwajajg ran zada-
nych przez bioplazme.

Kly. Z giowy Tyranida wyrastajN zakrzywione kiy z chityny
wzmocnionej adamantynem, kt-re pozwalajN na wykony-
wanie niszczycielskich szarly.

Szarzujgcy Tyranidzi wyposazeni w kly zyskujg +2 Ataki,
zamiast standardowego +1.

Kolczasty grzbiet. Stworzenia, z kt-rych grzbiet-w wyra-
stajN zakrzywione kolce, sN nazywane przez Uognlerzy
Gwardii Imperialnej jeJami. Te bestie, uderzache na wrogie
formacje cajym swoim ciajem, ulywajN masy, by ponabijal
na kolce zbyt powolnych nieszcziSnik -w.

W trakcie obliczania przewagi po wygranej walce stworze-
nie z kolczastym grzbietem liczy sie podwajnie.

Kwasowa Paszcza. SQNorzgn{e ma potrilny, chvyytny jAzor,
ociekajNcy kproduchN U-{ciN i Sluzem, za pomocN kt-rego
pita i przyciNga ofiary przeznaczone do strawienia.

W pierwszej rundzie walki wrecz stworzenie wyposazone
w kwasowg paszcze moze powtdrzy¢ wszystkie nieudane
rzuty na Zranienie.

Ogon-kosa lub ogon-butawa. Niekt-re winksze tyranidz-
kie stwory posiadajN naostrzone bNd¥ tel kolczaste ogony.
W walce, ta biomodyfikacja uniemoUliwia praktycznie prze-
ciwnikowi zaatakowanie Tyranida od tyju.

Stworzenie z ogonem-butawg badz kosg moze w kazdej

turze wykonac specjalny atak w walce wrecz, o ile styka
sie z przynajmniej pigcioma modelami wroga na poczatku
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tej fazy walki wrecz. Atak wykonywany jest z Inicjatywa 1,
a efekt zalezy od wybranego typu biomodyfikacii.

Ogon-kosa: K3 ataki z Sitg stworzenia podzielong przez
dwa (zaokraglajgc w dot).

Ogon-butawa: 1 atak z peing Sita.

Pelzacze. Niekt-rzy Tyranidzi sN inteligentni i ostroUni, uly-
wajN najmniejszej nawet osjony, by skradal siit w poblile
wroga i zaatakowal go, gdy nastNpi gj- wne uderzenie.

Tyranidzi z tg biomodyfikacjg mogg korzystac¢ z zasady
specjalnej Zwiadowca.

Regeneracja. Niekt- re typy Karnifex-w wykazujN zdolnoST
do regeneraciji uszkodzonych fragment-w ciaja. Kalda
cziiSI ciaja Tyranida jest w stanie z niesamowitN szybko-
SciN odtworzyl uszkodzonN tkankri lub caje organy. Zwykle
takie stworzenie nosi na sobie niezliczone blizny, Slady po
oparzeniach i trafieniach w gjowri lub kark, kt-re dla kaldej
normalnej istoty byiyby Smiertelne.

Na poczatku kazdej tury Tyranidow zywy model

z Regeneracjg rzuca jedng kostkg za kazdy utracony punkt
Zw. Kazdy wynik 6 oznacza odzyskanie jednego punktu Zw,
maksymalnie do stanu poczatkowego.

Rozbudowany pancerz. Pancerz Tyranida pogrubij sif
i ur-sj, zasjaniajNc nieliczne wralliwe migjsca stworzenia.

Tyranid z rozbudowanym pancerzem dostaje +1 do Ochrony
od Pancerza, wiec posiadajgc pancerz 5+, bedzie musiat
wyrzucié 4+, itd.

Scalony Egzoszkielet. Gdy Tyranid sif starzeje, jego
egzoszkielet jNczy sin. Warstwy mifiSni, koSci i chrzNstki zra-
stajN sifi, tworzNc twardN i jednoczeSnie elastycznN ochronfi
wralliwych punkt-w.

Stworzenie ze scalonym egzoszkieletem uzyskuje +1 do Wit.

Skocznosé. Poruszanie sin djugimi susami jest znakiem
rozpoznawczym niekt- rych gatunk -w Tyranid - w. Dzifki
temu z niesamowitN szybkoSciN mogN sif zblilal do wroga.

Skoczne stworzenia zyskujg zdolno$¢ szarzowania na 12,
cho¢ nie sg traktowane jako bestie (kawaleria). Stworzenie
ze zdolnoscig Skocznos$¢é moze walczy¢, uzywajgc wszyst-
kich atakéw w 3” od sojuszniczego modelu w bezposrednim
kontakcie z wrogiem, zamiast standartowych 2.

Skrzydta. Wyspecjalizowane Tyranidzkie organizmy posiada-
iN jednN bNoT wiricej par skrzydej i [0ejszy egzoszkielet, kt-ry
pozwala im na lot na kr- tkich dystansach. Niekt-re stworze-
nia, w szczeg - InoSci Gargulce, posiadajN zatrofizowane dolne
koEczyny, co pozwala im na djulszy i wyUszy lot.

Skrzydlate stworzenia pod kazdym wzgledem sg traktowane
jako piechota latajgca. Model ze skrzydtami nie moze mie¢
biomodyfikacji: Rozbudowany pancerz ani Skocznos¢.

Symbiotyczny Rozrywacz. Tyranidzkie organizmy wszel-
kiego rodzaju ochoczo zbierajN sifi w wiriksze skupiska;
Gaunty atakujN ramifi w ramifi z Wojownikami i Karnifexami,
podczas gdy u ich st-p wijN sifi roje Rozrywaczy.

Symbiotyczne Rozrywacze pokazuje sie poprzez dodatkowe
Rozrywacze przyklejone do podstawki stworzenia. W walce
wrecz, dla potrzeb obliczenia przewagi liczebnej, dodaj 1 za
kazdg podstawke z Symbiotycznymi Rozrywaczami.

Toksyczne wyziewy. To przypominajNce kominy ujScia,
wyrastajNce z plec-w wirikszych Tyranid -w. Czasami posia-
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dajN gromady mikroskopijnych, algowatych symbiont -w,
przyczepionych do krawfidzi tych komin-w, kt-re zatruwajN ;
powietrze trujNcymi wyziewami. . |

Kazde stworzenie atakujgce badz atakowane przez
Tyranida z Toksycznymi wyziewami posiada modyfikator
—1 do WW.

Worki toksyn. Te przypominajNce kleszcze pasoUyty Ueru-
iN na nosicielu i wydzielajN bezpoSrednio na bronie symbio-
tyczne zab-jcze trucizny. Tworzone toksyny mogN siri bar-
dzo r-Unil; od paralilujNcych neurotoksyn do agresywnych
narkotycznych enzym -w, wszystkie peine sN zab-jczych
tyranidzkich bakteriofag - w.

Tyranid z workami toksyn otrzymuje premie +1 do Sity.

Wyrzutnie kolcow. Rzndy zatrutych kolc-w, osadzo-
nych w zagjnbieniach tyranidzkiego pancerza pod wpiy-
wem skurczu miriSni sN wystrzeliwane w kierunku wroga.
Stworzenie zasypuje wszystko w pobI|Uu gradem zatrutych
pocisk-w, kt-re oSlepiajN i obezwiadniajN z zastraszajNcN
skutecznoSciN.

Model wyposazony w wyrzutnie kolcow traktuje sie, jakby
posiadat granaty odtamkowe. Ponadto, w fazie Strzelania
wyrzutnie kolcéw moga by¢ uzyte identycznie jak Kolcopiesci,
niezaleznie od innych uzytych broni.

Wyostrzone zmyslty. Tyranidzi ulywajNcy strzeleckich
broni- symbiont w cziisto posiadajN na gjowach zioUone
anteny bNd¥ grupy aparat-w czuuowych AUtOije pokaza-
Y zagnszczonN siatkii nerwowN, co dowodzi, Ue stworzenia
te sN praktycznie podporzNdkowane broni.

Stworzenie z wyostrzonymi zmystami otrzymuje +1 do ZS.

Wzmocniona chityna. Tyranidzi ijNcy W nieprzyjaznych
Srodowiskach zaczynajN wyksztagcal grubsze piyty pan-
cerza. Ich pancerz wydziela Uywiczny Sluz, kt-ry tward-
nieje, tworzNc na nim przypominajNce ceramiczne war-
stwy z woreczkami Uelu (zwanego przez xenosavant-w
ATryUelemd). Powstaja z tego poijNczenia chityna moUe byl
wyjNtkowo odporna na pociski lub radiacii, w zaleUnoSci od
okolicznoSci.

Tyranidzi ze wzmocniong chityng zyskujg +1 punkt Zw.
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" LISTA ARMII

Ten rozdziat poswiecony jest liscie armii Tyranidow. To
zestawienie jednostek, ktorych Umyst Roju moze uzyc¢

w bitwie, a Ty w grze Warhammer 40.000. Lista armii
pozwala na rozgrywanie misji znajdujgcych sie w podreczni-
ku podstawowym Warhammera 40.000. Znajdziesz tu takze
informacje potrzebne do uzycia armii Tyranidow w bitwach
opartych na wiasnych scenariuszach, bedacych, na przy-
klad, czescig kampanii.

Lista armii podzielona jest na pie¢ kategorii. W kazdej

z nich znajdujg sie stada, badz tez pojedyncze bestie,
pogrupowane w zaleznosci od roli, jakg petnig na polu
bitwy. Dodatkowo, kazdy model umieszczony w liscie armii
posiada koszt punktowy, ktéry zalezy od jego efektywnosci
na polu bitwy.

W pierwszej kolejnosci musisz ustali¢ z przeciwnikiem, jaka
bedziecie rozgrywali misje oraz jaki limit punktowy kazdy

z Was bedzie mégt przeznaczy¢ na swojg armie. Potem
mozesz przystgpi¢ do dobierania jednostek, na zasadach
opisanych ponize;j.

KORZYSTANIE ZE SCHEMATU
ORGANIZACYJNEGO ARMII

Z listy armii korzysta sie w odniesieniu do Schematu
Organizacyjnego Armii, charakterystycznego dla rozgry-
wanej misji. Kazdy taki schemat podzielony jest na pie¢
kategorii, odpowiadajgcych poszczegdlinym czesciom listy
armii. W kazdej kategorii znajdujg sie prostokaty. Pozwalajg
one na wybranie jednej jednostki z odpowiedniej czesci listy
armii. Ciemne prostokaty to wybory obowigzkowe.

Pl
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J. ELITARNE

J. PODST.

J. PODST. J.SZ.REAG. J. WSPARCIA
OBOWHZKOWE OPCJONALNE OPCJONALNE
1 Dowe&bpcA 1 Dow-dca 3J. Sz. Reag.
2 J. PoDsT. 4 J. Podst 3 J. Wsparcia
3 J. Elitarne

KORZYSTANIE Z LISTY ARMII

Wyboru dokonujesz w nastepujacy sposdb. Zajrzyj do danej
czesci listy armii i zdecyduj, ktérg jednostke chcesz mieé

w armii, ile w niej bedzie modeli oraz jakie bedzie posiadata
ulepszenia. Pamietaj — na figurkach biorgcych udziat w grze,
powinno by¢ zaprezentowane cate ich wyposazenie.

Nastepnie odejmij koszt punktowy jednostki od dostepnych
jeszcze punktow i dokonaj kolejnego wyboru. Powtérz te
czynnos¢, az zuzyjesz wszystkie punkty. Teraz jeste$ goto-
wy, by sia¢ $Smierc i zniszczenie w szeregach tych, ktorzy
os$mielg sie stang¢ na drodze poteznej Floty-roju.

ELEMENTY LISTY ARMII

W opisie kazdego elementu listy armii znajdujg sie:

Nazwa jednostki. Oprdécz nazwy, tutaj moze sie takze
znalez¢ informacja o minimalnej lub maksymalnej liczbie
oddziatéw tego typu, kiére mozesz wybrac (na przyktad
0-1).

Zestaw charakterystyk. Tu znajdujg sie charakterystyki
stada danego typu, a takze jego koszt punktowy.

Stado. Tu umieszczono informacie o liczbie modeli w sta-
dzie lub liczbie modeli, ktére mozna wzigé jako jeden wybor
ze Schematu Organizacyjnego Armii. Jesli podane sg dwie
liczby, to oznaczajg one minimalng i maksymalng liczeb-
nos¢ oddziatu.

Biomodyfikacje/bronie-symbionty. Tu wypisano biomo-
dyfikacje i bronie-symbionty, ktére sg dostepne dla danego
typu jednostki.

Zasady specjalne. Tu znajdziesz wszystkie zasady spe-
cjalne, dotyczace danego oddziatu.
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TYRAN ROJU

Oznaczenie imperialne: Tyran Roju
Nazwa potoczna: Arcybestia
Nazwa gatunkowa: Tyranicus Praefacto

Tyran Roju jest dulN i bardzo potfilin\ tyranidzkN bestiN, najbardziej ze wszystkich Tyranid-w zbliJonN do dow- dcy na polu bitwy.
Podobnie jak wielu Tyranld w posiada duly potenCJag mutacyjny, zauwalono kilkanaScie r- UniNcych sif ﬁzycznle form Tyran-w.
Wszyscy oni przejawiajN dulN moc p5|0n|can a ich zwiNzek ze $wiadomoSciN Roju jest jeszcze silnigjszy nill u Tyranidzkich
Wojownik -w. Tyrani Roju sN ucieleSnieniem $wiadomoSci Roju, ale ich zniszczenie nie wplywa negatywnie na jej potrigh.

Pkt./model WWZS S Wt Zw | A ZP Och
Tyran Roju 75 5356453 10 3+

Wszyscy Tyrani Roju mogg mie¢ ponizsze biomodyfikacje i bronie-symbionty o podanym koszcie. Musza wybrac dwie, i tylko dwie poz  ycje
z kolumny broni-symbiontéw. Jezeli podane sa dwie wartosci, uzywaj tej drugiej tylko wtedy, gdy Tyran posiada biomodyfikacje wo rki toksyn.

BIOMODYFIKACJE

Kwasowa Paszcza™ ... 10 punktow Haki Podskorne..............cccoovvecciiiiicc 4 punkty
Gruczoty adrenaliny (+11) ....cocoeveveieenniriiinenn 15 punktow  Atak implantowy ... 12 punktow
Gruczoty adrenaliny (+1 WW) ..........ccocceevvruennnnne. 4 punkty Symbiotyczny ROzrywacz............ccccovvveececcucnnee. 2 punkty \
Biop|aZIMai s e . i, S, 8 punktow  Worki toksyn (+1'S) .....cccoeiviiiciiicciiiiicnes 12 punktéw
Wyostrzone zmysty (+1 ZS) ................ 10 punktow  TOKSYCZNE WYZIEWY ..........cccvucmemiiiiiiiiieccncnennas 6 punktow

Rozbudowany pancerz (+1 Och) 2025 PUNKIOW  SKIZydta® ..o 40 punktow
* Tylko jeden Tyran Roju w cajej armii moUe posiadal Skrzydia.
** 7 tych modyfikacji moUe byl wzifita tylko jedna.

BRONIE-SYMBIONTY

oM1ZAOMOAd ——=="=

Kolczasty DusicCi€l ...........cccoeoriinnccnnnes 15/20 punktow ROZrywajace pazury..............cccoeereeicieueenenisenenens 4 punkty
Sprzezony PIUJEC ......coveeeeereiiieeeeee 15/20 punktOw  KOSO-SZPONY .....ccoveuerireierieieiirieeeie e 8 punktow
Sprzezony Pochtaniacz .............ccceeiiiiiaene 8/12 punktdw  KOICOPIESCI......ccveevieieiiieicsiie e 2/4 punkty
Tkankowy Bicz i Kosciany miecz** ................. 15 punktdw  Dziato Jadowe .........cooevrecenincieneienecennes 30/40 punktéw

*** Traktowane jako jedna broG-symbiont.

MOCE PSIONICZNE UMYStU ROJU
Tyran Roju posiada moc psioniczng Bestia Synaptyczna i Groza.
Dodatkowo moze wybraé jedng z mocy psionicznych o podanej
ponizej wartosci punktowe;.

Katalizatop!- =SB s T Wi Vi 10 punktow
Psioniczny KrzyK ..., 10 punktéw
CieNn W OSNOWIE ......ccceveieeiieiieeeeee e 10 punktow
Uderzenie OSNOWY........c.cocuerirmerenreerireeaesreens 20 punktéw

Pole Osnowy ..o 8L e T 35 punkiéw

ZASADY SPECJALNE
Monstrum. Tyran Roju zalicza si¢ do Monstrow. Zasady
Monstréw znaj dzieszw p odstawowym p odreczniku
Warhammera 40.000 na stronie 55.

Nieustraszony. P atrz podsta wowy pod recznik
Warhammera 40.000, strona 74.

Poczet. Tyran Roju mo Ze prowadzi¢ d o b oju p oczet
Strazy Tyrana, opisanej na stronie 36.

Przykiad: Kwasowy Tyran

Nawet k rew tego Tyrana
jestS miertelnN bro niN,
aje goD ziajojad owe

Tyran Roju (75 punktéw) + Dziato jadowe (+40 punktow),

Koso-szpony (+8 punktéw), Kwasowa Paszcza (+10 punktow),
Wyostrzone Zmysty (+10 punktéw), Rozbudowany Pancerz (+25 punktow),
Toksyczne Wyziewy (+ 6 punktow), Worki Toksyn (+12 punktéw) = 186 punkté w

ww ZS S WtZw | A ZP Och
Kwasowy Tyran 54664 5 3+1 10 2+
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POCZET TYRANA ROJU: STRAZ TYRANA

Oznaczenie imperialne: Straznik Tyrana

Nazwa potoczna: Tarczownik

Nazwa gatunkowa: Tyranicus Scutatus

StraUnicy Tyrana to Uywe tarcze o zadziwiajNcej odpornoSci na obralenia. SN Slepi

i cajkowicie poddani woli stworzenia synaptycznego, kt-re majN chronill. Na wp-j

Swiadomi, ale zaciekli w walce, wydajN sifi skonstruowani specjalnie po to, by przeciw-

dziajal doktrynie anty-tyranidzkiej.

Pkt./model WWZS S WtZw | A ZP Och
Straznik Tyrana 45 535625 2+1 10 3+
ZASADY SPECJALNE

Zastona. Tyran Roju w towarzystwie swej Strazy nie moze zosta¢ wybrany jako osob-
ny cel, mimo iz jest Monstrum.

Straz Tyrana. Tyranowi Roju, ktory nie ma biomodyfikacji Skrzydta moze towarzyszy¢
do trzech Straznikdw o koszcie 45 punktow kazdy. Straznicy Tyrana tworzg poczet
wraz z Tyranem (oddziat rozmieszczany jest nadal jako Monstrum). Straznicy wyposa-
zeni sg w Rozrywajgce Pazury i Koso-szpony, mogg mie¢ dodatkowo Haki Podskorne
(+1 punkt/model), a takze atak implantowy (+6 punktéw/model). Straznicy mogg
wymieni¢ za darmo Koso-szpony na Tkankowy Bicz.

5 0-1 WLADCA STADA

Oznaczenie imperialne: Wiadca Stada
Nazwa potoczna: Wiadca Pijawek
Nazwa gatunkowa: Corporaptor Primus

'f

Ad o
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Wiadca Stada, jako tw-r nieustannej ewolucji gatunku Genokrad - w, jest doskonajym wojownikiem w walce wriicz.
Obdarzony biyskawicznym refleksem i przeraUajNcN siiN, potrafi za pomocN swych twardych niczym diament pazur - w roz-
prul adamantyn niczym jedwab. IdNce na czele gj-wnych sij Tyranid - w roje, wiedzione przez Wiadcii Stada, przenikajN linie
obroEc-w i uderzajN na najgro¥niejsze elementy wrogiej armii.

Pkt./model
Wiadca Stada 70

WWZS S Wt Zw |
635537

A ZP Och
3+1 10 4+

Stado. Wiadca Stada i poczet 5-11 Genokradéw (patrz Jednostki Podstawowe).

5

}— Bio-bronie. Wiadca Stada wyposazony jest w Rozrywajace Pazury i Koso-szpony. W zaleznosci od gatunku nosiciela,
[a] Wiadca Stada moze mutowad, a co za tym idzie wykupi¢ bronie-symbionty lub biomodyfikacje o podanym ponizej koszcie.
5

Q

2

Q

Kwasowa Paszcza*.............ccccc.u..... 12 punktéw Haki Podskéme
Gruczotly adrenaliny (+1 1).......ccocevereenee. 4 punkty Atak implantowy” .....
Rozbudowany Pancerz (+1 Och)... 10 punktéw Worki toksyn (+1 S)
Czujki SMakowe™ ..........cccooeeerererenrenne. 3 punkty

* Wiadca Stada moUe miel tylko jednN z tych biomodyfikacji.

ZASADY SPECJALNE

Bestia Synaptyczna. Wiadca Stada jest
Bestig Synaptyczng i podlega zasadom
opisanym na stronie 28.

Infiltracja. Wiadca Stada i jego poczet

Genokradéw potrafi tygodniami ukrywacé sie

na tytach wroga, by uderzy¢ w odpowiednim

momencie w trakcie bitwy. VWtadca Stada

wraz ze pocztem moze skorzystac

z zasady Infi @,_-o_i‘le misja na to zezwala.
- =4 5 % - Gt
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Bohater Niezalezny. Wiadca Stada jest
bohaterem niezaleznym, opisanym w pod-
stawowym podreczniku Warhammera
40.000 na stronie 50.

Nieludzka Sita. Sita Wiadcy Stada jest
tak wielka, ze zadnym ranom przez niego
zadanym nie przystuguje rzut na Ochrone
od Pancerza, podobnie jak w przypadku
broni energetycznych. s s
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STADO TYRANIDZKICH
WOJOWNIKOW

Oznaczenie imperialne: Tyranidzki Wojownik
Nazwa potoczna: Wojownik
Nazwa gatunkowa: Tyranicus Gladius

Tyranidzcy Wojownic~y zaliczajN sifi do najwaUniejszych Tyranid-w na polu bitvyy. SN nie tylko dulymi i potfiUnymi wojow-
nikami, ale pejniN takUe fundamentalnN rolfi w tyranidzkim roju. Wojownicy sguUN jako psychiczne rezonatory, wzmacnia-
iNc psychicznN win¥ Umysiu Roju i transmitujNc jN do mniejszych, mniej wralliwych stworzeE dookoia. Niczym oficerowie
gromadzNcy swe armie, Tyranidzcy Wojownicy przewodzN mniejszym stworzeniom, kierujNc nimi na polu bitwy.
Pkt./model WWZS S WtZw | A ZP Och
Tyranidzki Wojownik 14 4244242 10 5+
Stado. W skitad stada wchodzi od 3 do 9 Tyranidzkich Wojownikéw.
Stado Tyranidzkich Wojownikéw moze wybiera¢ z podanych nizej biomodyfikacji, ptacagc odpowiednig liczbe punk-
téw za kazdy model. Kazdy wojownik w stadzie musi wybrac dwie, i tylko dwie bronie symbiotyczne; konfiguracje
broni mogg sie rézni¢ w stadzie. Jezeli podane sg dwie wartosci, uzywaj tej drugiej tylko wtedy, gdy Tyranidzki
Wojownik posiada biomodyfikacje worki toksyn. Wojownicy wyposazeni w dwie bronie-symbionty moga uzyc¢
w swej fazie Strzelania tylko jednej z nich.

BIOMODYFIKACJE (PKT./MODEL)

Gruczoty adrenaliny (+1 1) .............. 3 punkty Haki podskorne ..........cccooeeeveiininnne 2 punkty
Gruczoty adrenaliny (+1 WW) ........ 2 punkty SKOCZNOSC .........ccovievireieniiinenind 8 punktow
Bioplazma ... 3 punkty Symbiotyczne Rozrywacze ............. 1 punkt
Wyostrzone zmysty (+1 ZS) ........... 2 punkty Worki toksyn (+1°S) ......cocveeveiiriennne 3 punkty
Rozbudowany pancerz (+1 Och) ...3 punkty Skrzydfa® ..............ccceceveiiirnenne.. 4 punktow
BRONIE-SYMBIONTY

Kolczasty Dusiciel** ............. 10/15 punktdw Rozrywajgce pazury............ceu... 6 punktow
Rlujec ¢+ %... £ SNSars: 8/10 punktow KOS0O-SZpony .........c.ccccceeeerecvenenne. 4 pUNKLY
Pochtaniacz ..........ccooveieiinins 5/8 punktow Kolcopiesci (para)..........cccoveeeenee 2/4 punkty
Rozpruwacz .........cccceeeeveienenee 4/6 punktow Dziato jadowe™* ...................... 15/20punktow
Tkankowy BiCz ........ccccccovvneeuencne. 5 punktow

* Wojownicy z tN biomodyfikacjN stajN sifi JednostkN Szybkiego Reagowania.
** Tylko jeden wojownik w stadzie moUe miel Kolczastego Dusiciela lub Dziajo jadowe.

ZASADY SPECJALNE oL
Bestia Synaptyczna. Wszyscy Tyranidzcy Wojownicy posiada- je
ja moc psioniczng Bestia Synaptyczna.

Dowoddcy. Wojownicy sg najbardziej pospo-
litym typem Bestii Synaptycznych i by
to odzwierciedli¢, Stada Tyranidzkich
Wojownikéw moga by¢ wziete z katego-
rii Dowodztwo lub Jednostki Elitarne.

Przykiad: , £ owca” — podgatunek Tyranidzkiego Wojownika

Ten podgatunek Tyranidzkiego Wojownika <
posjuguie sif broniN symbiotycznN, by zdzie- ) G
siNltkowal wroga, zanim rozszarpie ocalajych y TN
przy Uyciu za pomocN pazur - w.

Tyranidzki Wojownik (14 punktow) + Wyostrzone zmysty
(+2 punkty), Worki toksyn (+3 punkty), gruczoty adrenaliny
() (+3 punkty), Pochtaniacz (+8 punktéw), Rozrywajgce
pazury (+6 punktow) = 36 punktéw

ww ZS S WtZw | A ZP Och
towca 4354252 10 5+
> - ' ' 2
- . LS
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Oznaczenie imperialne: Liktor . 0_1 LIKTORZY

Nazwa potoczna: Modliszka Zwiadowca
Nazwa gatunkowa: Tyranicus Chameleo

Liktorzy wypuszczaJN sif daleko przed naziemne sily Tyranid -w, wyszukujNc do absorpciji gnlazda oporu przeciwnika lub
lokalne formy Uycia. SN inteligentni i posiadajN wyrafinowane organy czuciowe, kt-re pozwalajN im zobaczyl, uslyszel

i poczul ofiarii na djugo przed tym, nim ta zorientuje sifi o ich obecnoSci. Liktorzy wygINdajN jak wyspecjalizowana mutacja
Tyranldzklego Wojownika i sN doskonale przygotowanl do przetrwanla we wrogim Srodowisku w roli ZW|ad0wcy Liktorzy
wydzielajN Slad feromonowy, kt-ry przyC|Nga |nnych Tyranid-w. Dula koncentracja ofiar stymuluje silniejszN wydzielinii
feromon-w, a co za tym idzie, przyciNga wifikszN grupii Tyranid - w.

Pkt./model WWZS S WtZw | A ZP Och
Liktor 80 606426 2+1 10 5+
Stado. Mozesz wystawi¢ od jednego do trzech Liktorow w ramach jednego wyboru z kategorii Jednostki Elitarne, ale

w ramach armii Liktorzy moga zajg¢ tylko jedno miejsce w Schemacie Organizacyjnym Armii. Mozesz mie¢ wigc maksymal-
nie trzech Liktorow. Nie muszg by¢ wystawieni razem i w trakcie gry mogg dziata¢ niezaleznie od siebie.

Bronie-symbionty i biomodyfikacje. Liktor uzbrojony jest w koso-szpony oraz rozrywajgce pazury. Dodatkowo zawsze
posiada czujki smakowe oraz haki podskérne.

ZASADY SPECJALNE

Tajne wystawienie. Liktorzy moga zostaé wystawieni przy uzyciu zasady Desant, niezaleznie od misji. Przedstawia to ich
atak z ukrycia. Musza desantowac zawsze w obrebie makiety terenu. Jezeli teren jest sklasyfikowany jako Niedostepny, Liktor
nie zostaje eliminowany z gry, ale wystawia sie go normalnie. Jezeli rzut na Desant sprawia, ze Liktor przekroczytby granice
wybranego terenu, musi zosta¢ umieszczony jak najblizej ustalonego rzutem kostkg miejsca, ale podstawka musi w catosci
znajdowac sie w obrebie wybranego terenu. Liktor moze szarzowac w tej samej turze, w ktérej pojawit sie na polu bitwy.

JEDNOSTKI ELITARNE — =

Samotnik. Dla potrzeb celéw misji Liktorzy nie moga zajmowac terenu i pozostatych
celéw. Nie liczg sie takze jako Jednostki Punktujgce.

Niewidzialnos¢. Kameleonowe tuski Liktora sprawiaja, ze jest on nieuchwytnym celem.
| Liktorowi zawsze przystuguje rzut na Osfone 5+, nawet w terenie otwartym. Jezeli Liktor
{1555 znajduje sie w ostonie, rzut na Ostone jest zwiekszany o +2 (az do maksymalnego 2+),
A wiec na przyktad w dzungli lub lesie jego rzut na Ostone wynosi 3+. W walce wrecz

s Liktor nie uzyskuje zadnych premiii i broni sie swoim rzutem na Ochrone 5+.

40 Slad feromonowy. Moc $ladu feromonowego jest tak duza, Zze wszyscy

[ :'- Tyranidzi zbierajg sie wokét niego, przygotowujgc sie do ataku. By
1} : oddac¢ te zdolnosé¢, kazdy Liktor pozwala graczowi Tyranidow

na przerzucenie jednego rzutu na Rezerwy na ture, nieza-

leznie od tego, czy Liktor jest na polu bitwy, czy nie. Ten
rzut nie dotyczy Liktorow.

Nieustraszony. Poddani niezZlomnej woli Umystu
Roju, Liktorzy sg Nieustraszeni (patrz podstawowy
podrecznik Warhammera 40.000).

Uderz i Uciekaj. Liktorzy uderzajg bez ostrzezenia
i wycofuja sie bez sladu, mogg stosowac zasade
Uderz i Uciekaj (patrz podstawowy podrecznik
Warhammera 40.000).

e
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Oznaczenie im enalneGg);rlz::ADO CENOKRADOW

Nazwa potoczna: Kanalarz, Szponiak, Duch, Pijawka
Nazwa gatunkowa: Corporaptor Hominis, Corporaptor Ymgarli

Imperium po raz pierwszy spotkajo Genokrady na ksifillycach Ymgarl, na diugo przed tym, zanim zauwalono pierwszN
Flotri-r -j. Dopiero p-Fniej dowiedziano sifi, Ue Genokrady to forpoczta Roju, stwory stworzone, by infiltrowal i sabotowal
planety bridNce potencjalnymi ofiarami floty. ZdolnoSci walki wriicz Genorkad -w sN powszechnie znane, tak jak ich nadludz-
ki refleks i mordercze szpony, zdolne rozszarpal najgrubszy pancerz.

Pkt./model WWZS S WtZw | A ZP Och

Genokrad 16 6044162 10 5+
Stado. W sktad stada wchodzi od 6 do 12 Genokradow. ‘514
Biomodyfikacje. Genokrady wyposazone sg w Rozrywajace Pazury. W zaleznosci od rasy zywiciela, Genokrady posiadajg ()
czasami dodatkowe mutacje — cate stado moze zosta¢ wyposazone w bronie-symbionty oraz biomodyfikacje z ponizszej Z
listy, przy poniesieniu okreslonego kosztu za kazdy model w stadzie. @)
Kwasowa paszcza®.............ccc.e....... 4 punkty Implantowy atak ..o 3 punkty w
Rozbudowany pancerz (+1 Och) ...4 punkty Koso-szpony* .........cccceveerernnnenne. 4 punkty 'E]
Czujki smakowe™...........ccccevrerenernnne. 1 punkt Relzacz ;...... v/t WL 3 punkty —
Haki podskorne*...........ccocoeiveeueneee. 1 punkty Worki toksyn (+1 S) ..cooveivvecienene 3 punkty )
* Z tych modyfikacji mole by!' wzinta tylko jedna. @)
* Genokrady mogN posiadal tylko jeden zestaw koso-szpon-w. a
ZASADY SPECJALNE -
Dodatkowy Ruch. Genokrady znane s3 z tego, iz poruszaja sie niesamowicie szybko. Dlatego tez moga korzysta¢ z zasady >
Dodatkowy Ruch (patrz podstawowy podrecznik Warhammera 40.000, strona 74). g
Telepatia wewnatrz stada. Genokrady potrafig porozumiewac sie telepatycznie wewnatrz swojego stada, co pozwala im O
dziata¢ catkowicie autonomicznie, nawet bez wptywu Umystu Roju. Z tego powodu stado Genokradow, ktére znajduje sie 8
rrd

poza zasiegiem oddziatywania Bestii Synaptycznej nie musi uzywac zasad Instynktowne Zachowanie. W zamian, podlega
wtedy normalnym zasadom Morale i Przygwozdzenia.

Przyktad: Genokrad z Ymgarl

lr W e Genokrady pochodzNce z ksiflyc-w Ymgarl znane sN
o & é::;lia:“vsma o z tego, Ue przed uSmierceniem swoich ofiar wpychajN im
(odn. MBfe274.ch fdrtl) do m-zg-w czujki smakowe.
Genokrad (16 punkiéw) + Czujki Smakowe (1 punkt) +
Petzacz (3 punkty) + Worki Toksyn (3 punkty) = 23 punkty
wWw ZS S WtZw | A ZP Och
GenokradzYmgarl 6 054 16 2 10 5+

Genokrad z hakami podskérnymi,
Ixos II 5 {
(odnMBIISSchflshk)  —= -5

Genokrad z implantowym atakiem,
Tenebria

(odn.MBim274.ch.impttck)

Genokrad z kwasowa paszcza,
Kwadrant Yuris
(odn.MBac269.ch.acdmw)

Genokrady sa nafbardziej podatnymi na zmiany i mutacje ze znanych
organizméw tyranidzkiej pierwszej linii. Wielu adeptow Magos
Biologis twierdzi, iz mutacje te zaleza od organizmu zywicicla,
jednakze oczywistym dla najbardziey oSWicconych musi by¢ to, iz sa
to w rzeczywistosci catkowicie osobne podgatunki tego stworzenia.

- v Prs, - . ¥ Y i A =y
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STADO GAUNTOW

Oznaczenie imperialne: Gaunt
Nazwa potoczna: Kreatura
Nazwa gatunkowa: Gauntii Virago

Gaunty sN zwinne, szybkie, przeblegge i SmiercionoSne, pomimo relatywnle niewielkich rozmiar -w. NajcziiSciej spotykanN
odmianN jest Termagaunt, wyposalony w najprostszy Rozpruwacz. BiidNc nlethpI|W|e najllcznlejszym przedstawicielem
genotypu Gaunt-w, pejni on rolii podstawowej Apiechotyo w tyranidzkim roju. Znane sN przypadki poSwiricania cajych tysificy
Termagaunt-w tylko po to, by wyczerpal zapasy amunicji obroEc-w przed gi-wnym natarciem.

Pkt./model WWZS S Wt Zw | A ZP Och
Gaunt 4 33331415 6+
Stado. W sktad stada wchodzi od 8 do 32 Gauntéw.
Stado Gauntéw moze wybiera¢ biomodyfikacje z ponizszej listy, ponoszgc podany koszt za kazdy model w stadzie.
Wszystkie Gaunty w stadzie muszg zosta¢ wyposazone w jedng broh-symbiont, z uwzglednieniem kosztéw podanych
ponizej. Jezeli podane sg dwie wartosci, uzywaj tej drugiej tylko wtedy, gdy Gaunty posiadajg biomodyfikacje worki toksyn.
Wszystkie Gaunty muszg by¢ wyposazone identycznie.

BIOMODYFIKACJE BRONIE-SYMBIONTY
; Pochfaniacz .........ccccooniiineeene 3/4 punkty

G d liny (+11) e 1 kt

ruczoly adrena !ny( ) pan Rozpruwacz ........cccccooveniniieenns 2/3 punkty
Gruczoty adrenaliny (+1 WW) .......... 1 punkt Koloopiesd 12 K
Rozbudowany pancerz (+1 Och) .....1 punkt 0ICOPIESE .....c.eeeeeeeee e punkty
Haki podskorne ........c.ccccoeveveneeeennene 1 punkt
Pelzacz ... 2 punkty
Worki toksyn (+1 S) ...ceoveeireeennee 2 punkty

ZASADY SPECJALNE

Dodatkowy Ruch. Gaunty mogg porusza¢ sie zdumiewajgco szybko, uzywajgc do tego wszystkich swoich szesciu konczyn.
Dlatego tez mogg korzystac z zasady Dodatkowy Ruch (patrz podstawowy podrecznik Warhammera 40.000, strona 74).

Ado &
JEDNOSTKI PODSTAWOWE "“‘"“""‘v

Niezliczone. Kazde stado Gauntéw, w ktérym koszt pojedynczego modelu nie przekracza 8 punktéw, moze korzystac

z zasady Niezliczone, ptacgc za to dodatkowe 3 punkty za kazdy model w stadzie. Stado, ktore korzysta z tej zasady,

jezeli zostanie zniszczone, moze powrdci¢ na pole bitwy na poczatku kolejnej tury Tyranidéw. Wkracza ono na pole bitwy

z krawedzi stotu nalezgcej do Tyranidéw. Jest ono identyczne pod wzgledem liczebnosci i wyposazenia jak to, ktére zostato
usuniete z pola bitwy. Przeciwnik zdobywa Punkty Zwyciestwa za kazdym razem, gdy zniszczy stado korzystajgce z zasady
Niezliczone (licz punkty doktadnie w taki sposéb, jakby to byty r6zne oddziaty).

Przyktad: Kolcogaunt

Kolcogaunty sN jednymi z najbardziej podstawowych
tyranidzkich bestii, jednakUe nie czyni to ich mniej Smier-
cionoSnymi od reszty.

Gaunt (4 punkty) + Kolcopiesc¢ (1 punkt) = 5 punktow

WW ZS S Wt Zw | A ZP Och
Kolcogaunt 333 3 14156+

Przyktad: Termagaunt

Termagaunt i jego bro€ T symbloza dw-ch organizm-w
T moUe byl powalnym zagroUeniem.

Gaunt (4 punkty) + Rozpruwacz (2 punkty), Niezliczone
(3 punkty) = 9 punktéw

ww ZS S Wt Zw | A ZP Och
Termagaunt 333 3 14156+

40
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